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GİRİŞ 

 

Deney oluşturma aracınız olan SuperLab’i satın aldığınız için teşekkürler. SuperLab 5 

çeşitli uyaranlar (metin, resim, ses, video) kullanarak deneyler hazırlayabileceğiniz ve 

katılımcıların bu uyaranlara verdiği tepkileri en doğru ve güvenilir şekilde 

kaydedebileceğiniz bir uyaran sunum yazılımıdır.  

SuperLab’in doğru ve etkili kullanımı için bölüm 2 (SuperLab’e başlarken) ve bölüm 7 

(Deneyleri çalıştırma ve veri görüntüleme) mutlaka okunması gereken bölümlerdir. 

Kurulum ve Sistem Gereksinimleri 

Mac: SuperLab ve Data Viewer uygulamalarını, applications/uygulamalar dosyanıza 

kopyalayınız. Kurulum için en az Mac OS 10.5 ve daha ileri sürüm işletim sistemi 

gereklidir.  

Windows: CD-ROM içindeki veya internetten indirdiğiniz yükleme dosyasını 

çalıştırınız. Kurulum için en az Windows XP Service Pack 3, Vista, Windows 7 ve daha 

ileri sistem özellikleri gereklidir. Yazılımda video kullanabilmek için DirectX 9.0 ve 

DirectX 9.0 ile uyumlu bir ekran kartı gereklidir.  

SuperLab’de videolar tek çekirdekli veya tek işlemcili bilgisayarlarda oynatılabilir 

ancak videoları sorunsuz bir şekilde oynatmak için çift çekirdekli bir bilgisayar 

gerekmektedir. Hafıza için en az 1GB kapasite ve üst düzey bir ekran kartına sahip 

olmak, CPU işlemci hızından çok daha önemlidir.  

Lisans Anahtarı 

Lisans Aktivasyonu 

SuperLab lisansı satın aldığınızda, bir lisans anahtarı da edinirsiniz. Yazılımı ilk kez 

çalıştırdığınızda sizi Cedrus lisans sunucusu üzerinden bir hesap oluşturmanız için 

yönlendirecektir. Hesap bir kez oluşturulduğunda, lisans anahtarına gerek 

kalmayacaktır. İleride yapılacak aktivasyon işlemleri ise lisans anahtarına gerek 

kalmadan, hesap oluştururken kullandığınız e-posta adresi ve şifre ile yapılacaktır.  

SuperLab lisansı aktivasyon işleminden sonra devre dışı bırakılamaz1. Bunun yerine 

istenilen gün ve aya kadar (en fazla 1 yıl) belirli aralıklarda aktivasyon işlemi 

yapılabilmektedir. Bu seçenek size birçok esneklik sunmaktadır. Örneğin SuperLab’i, 

                                                           
1 SuperLab’in daha önceki sürümünde aktivasyonun devre dışı bırakılması özelliği mevcuttu ancak bu özellik 

bazı dosyaların sabit sürücüde saklanmasını gerektirdiği ve sorunlara yol açtığı için kaldırıldı.  

BÖLÜM 
1 
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ziyaret etiğiniz bir kurumun bilgisayarına yükleyebilir ve ziyaret süresince –kısa süreli 

olarak– aktive edebilirsiniz.  

Leasing / Kiralama Özelliği 

Lisans bilgilerinize SuperLab yazılımı içinden Help menüsü ve sonrasında License 

sekmesine tıklayarak ulaşabilirsiniz. Bu içerik özellikle çok oturumlu (several seats) bir 

lisansa sahipseniz kullanışlı olacaktır.  

SuperLab’in özgün bir kiralama özelliği bulunmaktadır. Örneğin laboratuvarınızda 

sekiz oturumlu bir lisansınız olduğunu ve bunların beşinin kullanımda olduğunu 

varsayalım. Öğrencilerinizden biri projesi için kendi lisansına ihtiyaç duyuyor. Sizin ise 

kullanımda olmayan üç lisansınız var. Bu durumda Help menüsü ve Create Leases 

sekmelerinde yer alan ayarlama ile boşta duran lisanslarınızdan birini –örneğin 2 

aylığına– kiralayabilirsiniz. 2 aylık süre dolduğunda, kiralanan lisans otomatik olarak 

iptal edilecek ve sizin kullanımınıza açılacaktır.  

Cedrus Destek 

Cedrus size geribildirimleriniz, öneri ve sorularınız için çeşitli yollar sunmaktadır.  

Ortak Forumlar 

Bu forumlar başlangıç için hayli faydalıdır. Herhangi bir sorunuzu mevcut gönderiler 

içinde aratarak, daha önce sorulmuş ve yanıtlanmış olup olmadığını görebilirsiniz. Eğer 

sorunuzu burada bulamadıysanız kendi soru/sorularınızı sorabilirsiniz.  

http://community.cedrus.com 

E-posta yoluyla 

Spam postaları nedeniyle artık e-posta adresi yayınlanmamaktadır ancak soru ve 

görüşlerinizi aşağıda yer alan sayfadan göndermeniz mümkündür.  

http://cedrus.com/send_email.htm 

Telefon yoluyla 

Deniz aşırı ülkeler için iletişim numarası: 1-310-548-9595. (Çalışma saatleri sabah 9- 

akşam 4 arasıdır).  

 

 

 

 

 

 

 

http://community.cedrus.com/
http://cedrus.com/send_email.htm
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SUPERLAB’E BAŞLARKEN 

 
 

Bu bölümde yer alan öğretici ile 6 Trial içeren bir anlamlı/anlamsız sözcük deneyi 

(Word/Non-Word) oluşturacağız. Her Trial bir fiksasyon (cue) ve uyarandan 

oluşacaktır.  

Kendi deneylerinizi oluştururken iyi planlama yapmak ve Stimulus Lists (uyaran 

listeleri) ve Tag (etiket) özelliklerinin avantajlarından yararlanmak çok kullanışlı 

olacaktır. Bu sayede hem zaman kazanacak hem de deneyin yapısı ve çalıştırılmasını 

görmeniz ve ayrıca veri analizini yapmanız daha kolaylaşacaktır.  

Uyaran listelerini mümkün olduğunca kullanmanız çok kullanışlı olacaktır. Bu sayede 

zaman kazanabilir, deney desenini etkilemeden listeye yeni ögeler ekleyip çıkarabilir ve 

daha fazla ayarlama (çift düzlemli karıştırma gibi) yapabilirsiniz.  

Bu öğretici bir saatten az sürmektedir. Öğretici sırasında uygulama yaparken yazmanız 

gerekenler bu renkte gösterilecektir.  

Katılımcı Girdisi  

Deneylerin amacı temelde katılımcıdan bir dönüt/girdi/yanıt almaktır. Yazılım ilk kez 

açıldığında otomatik olarak bir girdi aygıtı seçmenizi isteyecektir.  

 

 

 

 

 

 

 

Bu öğretici deney için klavye kullanacağız. Klavye için iki ayarlama mevcuttur. 

Bunlardan ilki tek tuş girdisi (single key input): katılımcının deney sırasında tek bir tuş 

kullanarak (evet için: Y ve hayır için: N gibi) girdi sağlaması istendiğinde kullanılır. 

İkincisi ise sıralı girdi (string input): katılımcının deney sırasında sözcük ya da cümle 

yazma şeklinde girdi sağlaması istendiğinde kullanılır.  

BÖLÜM 
2 
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 Start New sol alt kısmında Keyboard-Single Keys seçin.  

 Start New Experiment butonuna tıklayın.  

 

Block ve Trial Oluşturma 

Bir deneyin en küçük birimi genelde görsel ve işitsel uyaranların bulunduğu Events 

listesidir. Blocks listesi ise Trials listesinden oluşur ve rastgele sıralanabilir. Deney 

oluşturabilmek için bu 3 sütundan en az birer tane olması ve birbirine bağlanması 

gerekmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Burada Blocks sütunu etrafındaki mavi çizgiye dikkat edin. Bu size içinde olduğunuz 

çalışma alanını göstermektedir. Şu adımları uygulayarak deneye başlayalım,  

 Edit menüsüne tıklayın. Bir menü penceresi açılacaktır. 

 Menüden One New Block sekmesine tıklayın. Bu adımda bir diyalog penceresi 

açılacaktır. Bu açılan pencere Block Editor’dur.   

 Block Name kısmına “Instructions2” yazın. 

 OK butonuna tıklayın. Block Editor kapanacak ve Blocks listenizde 

“Instructions” sekmesi oluşacaktır.  

Şimdi de ilk Trial’i oluşturalım: 

 Ana deney penceresindeyken, henüz boş olan Trials listesine tıklayın. Mavi çizgi 

Blocks listesinden Trials listesine kayacaktır.  

 Tekrar Edit menüsüne tıklayın.  

 Menü listesinde yer alan ögelerin nasıl değiştiğine dikkat edin. Artık One New 

Block yerine, One New Trial sekmesinin geldiğini göreceksiniz. Bunun nedeni 

Edit menüsünün dinamik olmasıdır. Listede yer alan ayarlar çalışma alanınıza 

göre değişmektedir.  

                                                           
2 Öğretici deneyinizi oluştururken Block, Trial vb. için isimlendirmeyi kendi isteğinize göre yapabilirsiniz. Örneğin 
“Instructions” yerine “Yönergeler” ismini verebilirsiniz. El kitabının genelinde, Trial, Event, Block isimleri, ilgili 
görsellerle uyumlu olması için İngilizce yazılmıştır.  
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 Edit menüsünü kapatın. Trial oluşturmak için farklı bir yol deneyelim.  

 Araç kutusunda (toolbar) aşağıda yer alan New Trial ikonuna tıklayın      . 

Superlab’in fare imlecinizi ikonların üzerine gezdirdiğinizde gösterdiği küçük sarı 

kutulara dikkat edin. Bunlar araç-ipuçlarıdır (tool-tips).  

 Trial Name kısmına “Instructions” yazın. 

 OK butonuna tıklayın. Trial Editor kapanacak ve Trials listenizde  

“Instructions” sekmesi oluşacaktır.  

Çalışma alanınızı gösteren mavi çizgiyi bloklar arasında hareket ettirmek için 

klavyenizdeki Tab tuşuna basabilirsiniz.  

Deneyi Kaydetme 

Öğreticinin bu aşamasında deneyi henüz tam anlamıyla oluşturmamış olsak da, yapılan 

ayarları sıklıkla kaydetmek çok önemlidir. Kaydetme işlemi için: 

 Araç kutusunda yer alan       Save Experiment ikonuna tıklayın. Bunun yanı sıra, 

menüden File ve Save sekmeleri yoluyla da kaydetme işlemini yapabilirsiniz.  

 İlk kez kaydetme sırasında SuperLab sizden deneyinize bir isim vermenizi 

isteyecektir. Varsayılan dosya uzantıları SL5’tir. Söz gelimi deneyinizi “öğretici” 

olarak adlandırırsanız, SuperLab deney dosyasını öğretici.SL5 olarak 

kaydedecektir.  

Event Oluşturma 

Deneye geri dönelim, artık ilk Event’i oluşturabiliriz. Önce deneyin yönergeler kısmını 

tamamlayalım.  

 Ana deney penceresindeyken Events listesine tıklayın. Mavi çizgi Trials 

listesinden Events listesine kayacaktır.  

 Araç kutusunda New Event ikonuna tıklayın  . Açılan pencere Event 

Editor’dür.  

Daha önce de belirtildiği gibi, bir event bir deneyin en küçük birimidir. Bu sütun 

Superlab’in ne yapacağının, katılımcıya ne göstereceğinin, doğru yanıtın ne olduğunun 

ve katılımcılara yanıtlarına göre ne tür geri bildirimler verileceğinin belirlendiği yerdir.  

 Event Name kısmına “Instructions” yazın.  

 Seçili değilse Stimulus sekmesine tıklayın.  

 Açılan menüde sırayla Event Type ve Text (metin) sekmelerini seçin.  

 Geniş düzenleme alanına şunları yazın: 
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“Birazdan bazı sözcükler göreceksiniz. Eğer sözcüğü tanıyorsanız Y tuşuna, 

tanımıyorsanız N tuşuna basınız. Devam etmek için herhangi bir tuşa basınız.” 

 OK butonuna tıklayın. Event Editor kapanacak ve Events listenizde 

“Instructions” sekmesi oluşacaktır.  

Bağlama 

SuperLab’de deneyin çeşitli ögeleri ayrı ayrı oluşturulmakta ve sonradan birbirine 

bağlanmaktadır. Oluşturduğumuz Block, Trial ve Event’i birbirine bağlamak için: 

 Blocks listesinde yer alan “Instructions” sekmesine tıklayın.  

 Hemen ardından Trials listesinde yer alan “Instructions” sekmesindeki onay 

kutusunu işaretleyin.  

Block ve Trial şimdi birbirine bağlanmış oldu. Şimdi aynı şeyi Trial ve Event için de 

yapalım: 

 Trials listesinde yer alan “Instructions” sekmesine tıklayın (onay kutusuna değil, 

sekmenin üzerine). 

 Hemen ardından Events listesinde yer alan “Instructions” sekmesindeki onay 

kutusunu işaretleyin.  

Save Experiment ikonuna tıklayın      . 

İlk Çalıştırma 

Şimdi deneyi ilk kez çalıştırmayı deneyelim. Araç kutusunda yer alan Run Experiment 

ikonuna tıklayın      . Bir diyalog penceresi açılacaktır.  

Deneyin henüz başında olduğumuzdan, bu aşamada katılımcı ismi girmeye ve veri 

toplamaya gerek olmayacaktır.  

 Save Collected Data sekmesinin yanında yer alan onay kutusunun işaretini 

kaldırmak için bir kez tıklayın.  
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 Run butonuna tıklayın.  

 

 

 

 

 

 

 

 

SuperLab daha önce yazdığınız yönergeleri içeren ve tüm ekranı kaplayan bir pencere 

açacak ve klavyede herhangi bir tuşa basmanızı bekleyecektir.  

Deney çalışırken iptal etmek için Esc tuşuna basabilirsiniz. Bu aşamada SuperLab bir 

onay penceresi açacaktır.  

  

 

 

 

 

Deney çalışırken ara vermek istediğinizde de bu pencereyi kullanabilirsiniz. No 

butonuna bastığınızda deney kaldığı yerden devam edecektir.   

Doğru/Yanlış Yanıtları Belirleme 

İlk Event’i oluştururken “Instructions” sekmesinde katılımcıların ekranda yer alan 

uyarana yanıt vermek için belirli tuşlara (Y ve N) basmaları gerektiğinden söz etmiştik. 

Bunun için şimdi iki ilgili yanıtı oluşturmalıyız. Varsayılan olarak SuperLab doğru ya 

da yanlış yanıtları henüz belirlememiş olsanız da, katılımcı hangi tuşa basarsa bassın 

bunları kaydedecektir. Ancak SuperLab’e doğru yanıtın ne olduğunu söyleyerek: 

 Katılımcı herhangi bir tuş yerine, yalnızca doğru yanıt tuşuna basarsa, bir Event’i 

sonlandırmayı seçebilirsiniz.  

 Yanıtın doğru ya da yanlış olmasına bağlı olarak katılımcıya belli başlı 

geribildirimler sağlayabilirsiniz.  

 Yanıtların toplanan veri dosyasında doğruluk ve yanlışlık değerlerinin otomatik 

olarak kodlanmasını sağlayabilirsiniz. 

Yanıtları belirlemek için: 
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 Experiment menüsüne ve ardından Participant Input sekmesine tıklayın. Bir 

diyalog penceresi açılacaktır. Bu pencerede “Keyboard-Single Keys” seçeneği 

zaten seçili olacaktır.   

 Seçili değilse Responses sekmesine tıklayın.  

 Yanıt belirlemek için New butonuna tıklayın. Daha küçük bir diyalog penceresi 

açılacaktır. 

  

 

 

 

 

 

 Response Name kısmına “Y key (is a Word)” yazın. Salt Y yerine betimleyici 

bir ad yazmak daha kullanışlı olacaktır.  

 The Following Key kısmına “y” yazın. (yanıt tuşu büyük harf küçük harf 

duyarlıdır, bu yüzden küçük karakterler kullanın).  

 Response Editor’den çıkmak için OK butonuna tıklayın.  

Şimdi aynı adımları yanlış yanıt belirlemek için tekrarlayalım.  

 Response Name kısmına “N key (is not a word)” yazın. 

 The Following Key kısmına “n” yazın.  

 Response Editor’den çıkmak için OK butonuna tıklayın.  

 Participant Input diyalog penceresini kapatmak için Done butonuna tıklayın.  

Kaydetmeyi unutmayın, Save Experiment ikonuna tıklayın     . 

Fiksasyon Ekleme 

Şimdi deneyin önemli bir ögesini eklemek için hazırız. Deneyin 6 Trial içereceğini ve 

her bir Trial’ın, bir fiksasyon (cue) ve bir uyarandan oluşacağını anımsayalım. 

Fiksasyon ile başlayalım:  

 Çalışma alanını gösteren mavi çizgi Events listesine taşınana dek Tab tuşuna 

basın.  

 Fiksasyon içeren Event’in yönergelerden hemen sonra görünmesini istiyoruz. Bu 

nedenle yeni bir Event oluşturmalıyız. Bu aşamada Events listesinde daha önce 

oluşturduğumuz “Instructions” Event’inin seçili olmadığına dikkat ediniz. Bunu 

yapmak için Event adının altındaki boş alanda herhangi bir yere tıklayabilirsiniz.  

 Deney çalışırken SuperLab Event’leri, ana deney penceresinde görünen 

sıralamasıyla gösterecektir.  

 Araç kutusunda New Event ikonuna tıklayın     . Event Editor açılacaktır. 

 Event Name kısmına “Cue” yazın.  
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 Seçili değilse Stimulus sekmesine tıklayın.  

 Event Type, Text olarak ayarlanmış olmalıdır. 

 Geniş düzenleme alanına büyük karakterle + yazın.  

Fiksasyon, yani + işareti genellikle katılımcının dikkatini ekranda belirli bir yere 

odaklamak üzere verilen kısa aradır: 

 Input sekmesine tıklayın.  

 Or a time limit, whichever happens first seçeneğine tıklayarak etkinleştirin.  

 Hemen altında yer alan düzenleme alanına, fiksasyonun yarım saniye (500 

milisaniye) gösterilmesi için “500” yazın.  

 After any response from the participant seçeneğinin yanında yer alan onay 

kutusunu tıklayarak devre dışı bırakın.  

 Deneyde fiksasyonun gösterimi sırasında katılımcı herhangi bir tuşa basarsa 

SuperLab bu hamleyi görmezden gelecektir. Toplanan veri dosyasında fazladan 

veri kalabalığını engellemek için, Record Response in Data File yanındaki onay 

kutusunu devre dışı bırakın.  

Fiksasyon ekleme işlemini tamamladık. Event Editor’den çıkmak için OK tuşuna 

basın.  

Uyaran Listeleri 

Sıradaki işlem uyaranı sunacak olan Event’leri yaratmak. Tek tek 6 farklı Event 

yaratmaktan kaçınmak için yapılacak en doğru hamle, SuperLab’in uyaran listeleri 

(Stimulus lists) özelliğinden yararlanmak olacaktır. Bu ayarlama size 6 uyaranı tek bir 

Event içinde sunma olanağı verecektir.  

 Experiment menüsüne ve ardından Stimulus Lists sekmesine tıklayın. Bir 

diyalog penceresi açılacaktır. 

 + ikonuna tıklayın. Açılan menüde Text seçeneğini seçin.  

 List Name kısmına “My Word / Non-Word List” yazın.  

 Geniş düzenleme alanına 3 anlamlı, 3 anlamsız sözcük yazın. Örneğin; 

apple 

plane 

train 

neibs 

quighs 

chortz 
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 Stimulus List Editor’den çıkmak için OK tuşuna basın.  

 Stimulus Lists diyalog penceresini kapatmak için Done tuşuna basın.  

Bu aşamada uyaran listesi hazır olacaktır. Listeyi kullanmaya başlamadan önce uyaran 

listeleri özelliğinin sağladığı kolaylıklara yeniden göz atalım; 

 Birçok uyaranı tek bir Event içinde sunabilirsiniz. Bu özellik deney genişledikçe 

daha önemli hale gelecektir.  

 Uyaran listesi kullanılan birden fazla Event olduğunda ana deney penceresinde 

deneyin yapısını görmek daha kolay olacaktır.  

 Deneyde değişiklikler yapmak daha kolaylaşacaktır. 

 Deneyin yapısını bozmadan sadece listeler üzerinde değişiklikler yaparak 

deneyinizi genişletebilirsiniz. Uyaran listelerini kullanmadan deneyi 

genişletmeye çalışmak, sizi hata yapmaya daha yatkın hale getirecek ve daha 

fazla zaman harcamanıza neden olacaktır.   

Kaydetmeyi unutmayın, Save Experiment ikonuna tıklayın      . 

Uyaran Oluşturma/Aktarma 

Bu aşamada tek bir Event kullanarak uyaran oluşturmak için gereken her şey hazır.  

 Çalışma alanını gösteren mavi çizgi Events listesine taşınana dek Tab tuşuna 

basın.  

 Events bloğunun içindeyken var olan Event’lerden hiçbirinin seçili olmadığına 

dikkat edin. Emin olmak için çalışma alanının içindeki boş alanda herhangi bir 

yere tıklayabilirsiniz.  

 Araç kutusunda New Event ikonuna tıklayın  . Event Editor penceresi 

açılacaktır.   
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 Event Name kısmına “Stimulus” yazın.  

 Seçili değilse Stimulus sekmesine tıklayın.  

 Event Type, Text olarak ayarlanmış olmalıdır. 

 Use Text sekmesinden Text Choosen From the List seçeneğini seçin. Bu 

listede daha önce oluşturduğumuz uyaran listesinin adı karşınıza çıkacaktır.  

Deneyde sunulacak olan uyaran hazır. Ancak halen SuperLab’e listedeki doğru 

yanıtların hangileri olduğunu söylemeniz gerekiyor.  

 Event Editor halen açıkken, Correct Response sekmesine tıklayın. Burada 

karşınıza uyaran listenizde yer alan sözcükler çıkacaktır.  

 Listedeki ilk üç sözcüğü seçin: apple, plane, train. Aynı anda üç sözcüğü birden 

seçmek için: fare + Ctrl tuşu (Windows için) veya fare + Command (⌘) tuşu 

(Mac için).  

 Anlamlı olan ilk üç sözcüğü seçtikten sonra pencerenin sağ tarafındaki menüde, 

The Correct Response is sekmesinden One or More of the Following 

seçeneğine tıklayın.  

 

 Pencerenin içindeki “Y key (is a Word)” sekmesinin yanındaki onay kutusunu 

işaretleyin.  

Şimdi aynı işlemi anlamsız sözcükler için de yapalım. 

 Listedeki anlamsız olan son üç sözcüğü seçin: neibs, quighs, chortz.  

 Anlamsız olan son üç sözcüğü seçtikten sonra pencerenin sağ tarafındaki menüde 

The Correct Response is sekmesinden One or More of the Following 

seçeneğine tıklayın.  

 Pencerenin içindeki “N key (is not a Word)” sekmesinin yanındaki onay 

kutusunu işaretleyin. 
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Listede yer alan uyaranlar için doğru ve yanlış yanıtlarını belirlemiş olduk. Şimdi 

SuperLab’e uyaranın ekranda katılımcı doğru yanıtı verene dek kalmasını istediğimizi 

söyleyelim.  

 Input sekmesine tıklayın.  

 After a Correct Response From the Participant seçeneğindeki onay kutusunu 

işaretleyin.  

 Önemli bir detay: bu aşamada tepki süresi (reaction time/RT) sayacını 

sıfırlamalıyız. Bir Trial birden fazla Event içerdiğinde, Reset RT Timer 

seçeneğine dikkat edin. 

Tepki süresi sayacını sıfırlamamak, tepki süresi verilerinin deney uyaranının 

başlangıcından itibaren değil, fiksasyonun başlangıcından itibaren toplanmaya 

başlamasını sağlar. Bu ayarlama Bölüm 7’de yer alan Tepki Süresi Sayacını Sıfırlama alt 

başlığında daha detaylı ele alınacaktır. 

Eğer hiçbir Event’de bu ayarlamayı yapmadıysanız, tepki süreleri Trial’deki ilk 

Event’in başlangıcından itibaren hesaplanacaktır. Bunun nedeni SuperLab’in hangi 

Event’in gerçek uyaran, hangisinin fiksasyon olduğunu bilemeyecek olmasıdır.  

 Halen Input sekmesindeyken Reset RT Timer seçeneğindeki onay kutusunu 

işaretleyin.  

 Event Editor’den çıkmak için OK butonuna tıklayın.  

Ana deney penceresine geri döndük, Events listesindeki “Stimulus” Event’inin 

yanındaki onay kutusunun, standart bir onay kutusu değil de üst üste yığılı bir onay 

kutusu olduğuna dikkat edin (     ). Bu bir Event’in uyaran listesi kullanıyor olduğunun 

görsel bir gösterimidir.  

 

Kaydetmeyi unutmayın, Save Experiment ikonuna tıklayın      . 

Buradan itibaren işler biraz daha kolaylaşacak. Ancak halen bir Trial ve bir Block daha 

oluşturmamız ve birbirine bağlamamız gerekiyor. Trial ile başlayalım: 

 Çalışma alanını gösteren mavi çizgi Trials listesine taşınana dek Tab tuşuna 

basın.  

 Araç kutusunda New Trial ikonuna tıklayın . Trial Editor penceresi 

açılacaktır.   

 Trial Name kısmına “Word / Non-Word List” yazın. 
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 OK butonuna basın. Trial Editor kapanacak ve Trials listenizin en altında 

“Word / Non-Word List” gözükecektir. Şimdi de birbirine bağlama işlemini 

yapalım. Bu ögenin üzerine tıklayın. 

 Events listesindeki Fiksasyon ve Uyaran sekmelerinin yanındaki onay 

kutularını işaretleyin. Bu işaretleme SuperLab’e “Word / Non-Word List” 

Trial’inin 500 ms. süreli Fiksasyon ve onu takip eden “Stimulus” Event’inden 

oluştuğunu söyleyecektir.  

 

Block Oluşturma 

“Word / Non-Word List” Trial’ini, Blocks listesindeki “Instructions”a bağlamak pek iyi 

bir fikir olmayacaktır. Deneyde yer alan Trial’leri rastgele sıralamada sunmak 

istediğimizi düşünürsek, tüm deney ögelerinin tek bir Block’a bağlı olması, 

yönergelerin de rastgele sıralamada sunulmasına neden olacaktır.  

 Çalışma alanını gösteren mavi çizgi Blocks listesine taşınana dek Tab tuşuna 

basın.  

 Araç kutusunda New Block ikonuna tıklayın  . Block Editor penceresi 

açılacaktır.   

 Block Name kısmına “Block 1” yazın.  

 OK butonuna basın. Block Editor kapanacak ve Blocks listenizin en altında 

Blok 1 gözükecektir. Şimdi bağlama işlemini yapalım. Bu ögenin üzerine 

tıklayın. 

 Trials listesindeki “Word / Non-Word List” yanındaki onay kutusunu 

işaretleyerek “Block 1” ve “Word / Non-Word List” ögelerini birbirine bağlayın.  

 

İkonlara Bakış 

“Word / Non-Word List” Trial’ine çift tıklayın. Trial Editör açıldığında sağ üst köşede 

yer alan dört küçük ikona dikkat edin.  
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Bu işaretler mevcut Trial ile ilgili bazı bilgiler sunmaktadır. Soldan sağa doğru: rastgele 

sıralamanın açık olup olmadığını, Trial’de etiket olup olmadığını, Trial’in kullandığı 

kural sayısını ve Trial’in kullandığın event sayısını göstermektedir. Resimdeki mavi 

işaret bu Trial’in 2 Event kullandığını göstermektedir.  

Rastgele Sıralama (Randomizing) 

Trial Editor açık değilse “Word / Non-Word List” Trial’ine çift tıklayın. Ardından: 

 List Access sekmesine tıklayın.  

 Only Once per Experiment seçeneğine tıklayın. Sağ üst köşedeki rastgele 

sıralama ikonu  maviye dönecektir.  

 Trial Editor’den çıkmak için OK butonuna basın.  

Kaydetmeyi unutmayın, Save Experiment ikonuna tıklayın      . 

 

 

Rastgele sıralama seçeneği kendi bölümünde daha derin ele alınacaktır (bkz. Bölüm 6).  

Tebrikler! Superlab’in birçok önemli özelliğini (bağlama, uyaran listeleri vb.) 

keşfettiniz. Öğretici deneyi çalıştırmak için artık hazırsınız. Deneyi çalıştırmak için araç 

kutusundaki Run Experiment ikonuna       tıklayın.  

Bu bölümün geri kalanında Block ve Trial’in bazı ek özellikleri ele alınacaktır.  
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Block Editor ve Trial Editor’e Daha Yakından Bakış 

Koşullu İşlemler 

Bazı durumlarda, Trial ve Block’un sadece belirli koşullarda gösterileceği daha teknik 

deneyler hazırlamak isteyebilirsiniz. Bu tip ayarlamaları Trial Editor ve Block 

Editor’un When to Present veya Rules sekmelerinden yapabilirsiniz.  

 

When to Present sekmesinde Block ve Trial’in hangi koşullarda gösterileceğine ilişkin 

bir kriter belirleyebilirsiniz.  

Rules sekmesinde ise belirli bir kriterin yerine gelmesi durumunda gerçekleştirilecek 

olan işlemleri belirleyebilirsiniz. Daha fazla detay için 5. Bölümdeki Koşullu İşlemler 

bölümüne göz atabilirsiniz.  

Ekstra İşlemler 

Birbirinden farklı deneylerin bile birçok ortak özelliği vardır. Bunlardan biri katılımcıya 

belirli aralıklarla deneye ara verebilme olanağının sunulmasıdır. Block Editor’deki 

Extra Actions sekmesi, herhangi bir kural ya da kritere ihtiyaç duymadan bu ayarlamayı 

yapabilirsiniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trial Ayarları 

Trial Editor’deki Options sekmesi deneyin çalıştırılması sürecinde daha detaylı 

kontrol imkânı sağlayan ayarlamalar içermektedir.  
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Eğer bir Trial’in yeniden başlatılması kriterini Event Editor’ün Feedback sekmesinde 

belirlerseniz, bu sekmedeki ayarlar ile bu Trial’in kaç kez gösterileceği ve tekrar 

rastgele sıralamada gösterilip gösterilmeyeceği gibi ayarları sınırlamanız mümkündür. 

Trial Pacing3 özelliği fMRI ve EEG deneylerinde, özellikle harici bir harekete geçirici 

hazırda yok ise daha kullanışlı bir kullanım seçeneği sunmaktadır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
3 Bu özellik SuperLab 5.0.3.’de Trial Pacing starting olarak yeniden adlandırılmıştır.  
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DAHA DERİN ÖZELLİKLER 

 

Bu bölümde anlatılan özellikler aşağıdaki gibidir: 

 Doğru yanıtları belirleme 

 Katılımcılara geribildirim sağlama 

 Etiketlerin kullanımı 

 Harici veri kaydedicilere (EEG veya eye tracker gibi) yanıt kodlarının gönderilmesi 

 

Doğru Yanıtların Belirlenmesi 

Bir deneyi çalıştırırken, SuperLab veri dosyasına katılımcı yanıtının doğru ya da yanlış 

olduğunu gösteren bir  “Error Code” sütunu ekleyecektir4. Bu sütun ile deney sonrası 

veri analizleri çok daha kolay hale gelecektir ancak bunun için SuperLab’e her bir Trial 

ya da uyaran listesindeki doğru yanıtların neler olduğunu söylemeniz gerekir.  

Doğru yanıtları belirleme aynı zamanda bir yanıtın doğruluğuna bağlı olarak katılımcıya 

geribildirim sağlamanıza da olanak vermektedir. Örneğin yanıtın doğru olması 

durumunda katılımcıya bir mesaj göstermek ya da zamanlayıcıyı başlatmak 

mümkündür.  

SuperLab’de doğru yanıtları belirleyebileceğiniz çeşitli seçenekler vardır: 

 Event bir uyaran listesi kullanıyorsa bu uyaran listesine bağlı olarak, 

 Herhangi bir uyaran listesi kullanmıyorsa Event’in kendisi için,  

 Trial ya da uyaran listesine eklenen bir etikete (tag) bağlı olarak.  

Doğru bir yanıt, Participant Input penceresinde (bkz. Experiment menüsü) 

belirlediğiniz herhangi bir yanıt olabilir. Hatta farklı tür aygıtlar üzerinden de doğru ve 

yanlış yanıtlar belirlenebilmektedir (klavye, RB730 response pad, fare vb. gibi).  

Doğru yanıt katılımcının hiç yanıt vermemesi gereken bir durum ise, bu tip ayarlama da 

Event Editor içinden yapılabilmektedir. Aşağıdaki ekran görüntüsü uyaran listesi için 

belirlenen bir doğru yanıtı göstermektedir.   

                                                           
4 “Error Code” sütunu aynı zamanda size katılımcının hiç yanıt vermediği durumları da gösterecektir, hatta 
katılımcının önce yanlış sonra doğru yanıt verdiği (düzeltme) yanıtlar da bu sütunda görünür olacaktır.   

BÖLÜM 
3 
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Yanıtların Kaydedilmesi 

SuperLab tarafından kaydedilen yanıt kodları, Experiment menüsündeki Options 

sekmesinde yer alan “Error Codes” alt sekmesinden düzenlenebilmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Geribildirim Sağlama (Feedback) 

Deney sırasında katılımcılara geri bildirim sağlamak veya katılımcının yanıtına bağlı 

olarak belirli işlemler gerçekleştirmek (zamanlayıcının başlatılması veya yanıtın daha 

sonra kullanılmak üzere saklanması) deneylerde sık rastlanan bir özelliktir.  

Tüm bu işlemleri ve daha fazlasını Event Editor’deki Feedback sekmesinden 

yapabilirsiniz. Bu sekmede çok sayıda koşul ve bu koşulların yerine gelmesi durumunda 

gerçekleştirilecek olan bir veya daha fazla geribildirim seçilebilmektedir.  

SuperLab Participant Input penceresinde belirlediğiniz yanıtları da aşağıda yer alan 

listeye ekleyecektir. Böylelikle katılımcı belirli bir tuşa bastığında da geribildirim 

sağlanması mümkündür.  
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Geribildirim işlemleriyle ilgili daha fazla bilgi edinmek için, 5. Bölümde yer alan 

Koşullu İşlemler bölümünü inceleyin. 

Etiketler (Tags) 

Trial veya Uyaran Listesi Ögesini Tanımlama 

Etiket özelliğinin5 en kolay kullanımı, bir Trial ya da uyaran listesi ögesini 

“tanımlamaktır”. Etiket kullanımı veri analizini çok kolaylaştıran bir özelliktir.  

Söz gelimi, görsel rotasyon deneyini ele alalım. Veri toplama bittiğinde ve sıra veri 

analizine geldiğinde bazı ek bilgiler işleri daha da kolaylaştıracaktır: hangi görseller 

gösterildi, hangi yöndeydi, yönlendirmeler, dönüşüm yönü (saat yönü/saat yönünün 

tersi) ve açılar nelerdi gibi.  

Aşağıda yer alan ekran görüntüsünde dört etiket takımı oluşturulmuş ve bunlara ilgili 

etiketler verilmiştir (Bu işlem için, herhangi bir Trial ya da Stimulus List editöründeki 

Experiment menüsüne ve ardından Tag Sets sekmesine tıklayınız).  

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
5 Etiketler (tags) önceki sürümlerde “codes” ya da “code values” olarak adlandırılmaktaydı. 
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Etiketler oluşturulduktan sonra sıradaki adım, bir Trial ya da uyaran listesi ögesini 

etiketlemekte. Bu işlem herhangi bir Trial ya da Stimulus List editöründeki Tags 

sekmesinden yapılmaktadır.  

Bu işlemlerin ardından veri dosyasına dört ek sütun daha eklenmiş olacaktır. 

Trial’lerinizi etiketlemek için zaman ayırmak size veri analizinde büyük ölçüde kolaylık 

sağlayacaktır.  

Deney Sırasında Etiketleme 

Deney çalışırken de bir Trial’in nasıl etiketlendiğini değiştirmek mümkündür. Bu işlem 

bir geribildirim veya bir kural işlemi kullanılarak yapılabilmektedir.  

 

Yukarıdaki örnekte yer alan deneyde, bir Block’taki tüm Trial’lerin diğer Block’a 

geçmeden önce doğru yanıtlanmasını gerektirdiğini varsayalım. Bunu yapmak için - 

katılımcının yanıtına bağlı olarak- Trial’i etiketleyen bir işlem kullanabilirsiniz. Bir 

başka açıklayıcı örnek için 5. Bölümde yer alan Kuralsız Yaşamak alt başlığına göz 

atabilirsiniz.  

Etiketleri Doğru Yanıtları Belirlemek için Kullanma 

Bazı deneylerde katılımcının doğru yanıtının bir liste ögesinin nasıl etiketlendiğine göre 

belirlendiği durumlar olabilmektedir. Bu işlem Event Editor’un Correct Response 

sekmesinden yapılabilmektedir.  

 

Event Kodlarının Gönderilmesi 

Birçok deney farklı kayıt cihazlarıyla (EEG, ERP, eye tracker gibi) gerçekleştirilebilir 

ve bu durumda Event kodlarının bu cihazlara aktarılması gerekir.  

Bu işlemi SuperLab’de yapabilmek için, Event Editor menüsündeki Stimulus 

sekmesine tıklayın. Event Type listesinden Digital Output seçeneğini seçin. Kullanılan 

cihazın bilgileri ve diğer ayarlamaları ise Device sekmesinden yapabilirsiniz.  

Örneğin aşağıda yer alan ekran görüntüsünde kullanılan cihaz StimTracker olarak 

belirlenmiş. Yanıt kodlarını, doğrudan yazarak veya ilgili onay kutularını etkinleştirerek 

girebilirsiniz.  
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Bunun yanı sıra Event türü olarak “digital output” listelerinden de yararlanabilirsiniz. 

 

Liste editörü doğrudan Event Editor içindeki Create List butonuna basarak da 

başlatılabilmektedir. Ayrıca Experiment menüsünden Stimulus List sekmesine girerek 

kendiniz de listeler oluşturabilirsiniz.  
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PARAMETRELER 

 

Bir spor karşılaşmasında hakem olduğunuzu hayal edin. Oyun sırasında, takımların 

anlık skorları, oyuncu isimleri, kalan zaman ya da geçen zaman, takım oyuncularının 

yaptığı fauller, oyuncu değişimleri, yaralanmalar vb. gibi birçok bilgiyi not etmeniz 

gerekir.  

Bunların tümü aslında birer parametredir. Oyun başladığında parametreleri belirli 

koşul ve kriterlere bağlı olarak ayarlamanız gerekir. Örneğin,  

• Takımlardan biri puan kazandığında puan tablosuna bir skor daha eklemeniz 

gerekir.  

• Bir takım oyuncusu faul yaptığında, yapılan faullere bir yenisini daha eklemeniz 

gerekir.  

• Oyunculardan biri herhangi bir kuralı ihlal ederse, o oyuncuyu oyun dışı 

bırakabilirsiniz 

• Belirli sayıda tur ya da belirli bir süre sona erdiğinde, oyunu bitirmeniz gerekir.  

Bu durumda elinizde birçok oyun 

parametreniz olacaktır ancak sadece birkaç 

tanesini skor tahtasında göstermeniz gerekir. 

Diğer parametreler ise skor tahtasında 

görünmese de yine de kullanılırlar. 

SuperLab’de ise bu örnekteki oyunun yerine 

herhangi bir deneyi koyabilirsiniz ve kendi 

deneyinize ilişkin belli başlı parametreler 

ayarlayabilirsiniz.  

SuperLab’de katılımcıların isimleri, yanıtları, sayı/süre tutma gibi parametreler 

kullanılabilir. Parametreler her deneyde kullanılmak zorunda değildir ancak 

kullanılması işleri daha kolaylaştıracaktır. Bunun için şu 3 adım izlenmelidir; 

 

          Oluştur            Ayarla                   Kullan 

 

BÖLÜM 
4 
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Parametrelerin Kullanımı 

Örnek olarak katılımcılara deney sırasında kaç doğru yanıt verdiklerini gösteren bir 

parametre ile başlayalım; 

       Parametre oluşturma 

 Experiment menüsüne tıklayın ve Parameters’i seçin. 

 Add ikonuna tıklayın            ve buradaki menüden Counter’i seçin. 

 Parametre adını “Counting correct responses” olarak değiştirin. 

 Done butonuna tıklayın. 

 

        

        Parametre Ayarlama 

Bu adımda katılımcının deney sırasında verdiği tüm doğru yanıtlarının hesaplanmasını 

istiyoruz, 

 Ana deney penceresindeyken, katılımcının yanıtlarını toplayan ve doğru yanıt 

belirlenmiş Event’a çift tıklayın. 

 Açılan Event Editör menüsünden Feedback sekmesine tıklayın. 

 The Response is Correct koşulunun yanındaki onay kutusunu etkinleştirin. 

 Perfom the Following Actions sekmesinden Increment Counter eylemini 

seçin. 
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 Event Editor’den çıkmak için OK tuşuna basın 

       Parametre Kullanma 

 Ana deney penceresindeyken, deneyin sonucunu göstermek istediğiniz Event’e 

çift tıklayın. 

 Stimulus sekmesine tıklayın. 

 Düzenleme alanına “You Got”  yazın. 

 Insert Parameter butonuna tıklayın ve “Counting correct responses” 

parametresini seçin. 

 Düzenleme alanına “right” 

 

 Event editörden çıkmak için OK tuşuna basın.  

Kaydetmeyi unutmayın, Save Experiment ikonuna tıklayın      . 

Deney sırasında parametre eklediğiniz bu Event sunulduğunda, SuperLab katılımcının 

kaç doğru yanıt verdiğini gösterecektir.  

Önemli: Yukarıda sunulan örnekte “Counting correct responses” parametresini 

kullanan Event’in ayrı bir Trial’e bağlanması gerektiğini unutmayınız.  

Parametre Adımlarının Özeti 

Yukarıda verdiğimiz örnekle ilk parametrenizi oluşturdunuz, ayarladınız ve kullandınız. 

Daha genel bir çerçevede bu üç adımı özetleyecek olursak, 

 Parametreler her zaman Experiment menüsündeki Parameters sekmesi 

seçilerek oluşturulabilir. Tek istisna daha sonraki başlıklarda anlatılacak olan 

hazır parametreler için geçerlidir.  
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 Parametreler her zaman Trial ve Block Editor’un Rules sekmesinden, Event 

Editor’un ise Feedback sekmesinden ayarlanabilir.  

 Parametreler Block Editor ya da Trial Editor’deki Rules ya da When to 

Present sekmelerinde kriter olarak kullanılabilir. Aynı zamanda yukarıda verilen 

örnekte olduğu gibi Event Editor’deki Stimulus sekmesinden de kullanılabilir.  

Parametre Türleri 

SuperLab’de beş parametre türü bulunmaktadır.  

Metin 

İstenilen ölçüde metin dizisi depolanabilir  

Katılımcı yanıtlarını depolamak için 

kullanışlıdır. 

Hesaplayıcı 

Numerik bir değeri minimum ve maksimum 

düzeyde hesaplayabilir 

Doğru/yanlış yanıtlar gibi herhangi bir veriyi 

hesaplamak için kullanışlıdır.  

Yanıt 

Katılımcının yanıtları depolanabilir 

Katılımcı yanıtlarını hatırlamak ve başka bir 

katılımcınınkiyle karşılaştırmak için 

kullanışlıdır. 

Zamanlayıcı Deneyde geçen süreyi hesaplamak veya 

belirlenen bir süre dolduğunda herhangi bir 

eylem oluşturmak için kullanışlıdır. 

Trial Koleksiyonu 

İstenilen sayıda Trial takip edilebilir 

Deney sırasında sunulan Trial’leri takip 

etmek için kullanışlıdır.  

 

Sonuncu parametre türü olan “Trial Koleksiyonu” ihtiyaç duyduğunuzda çok kullanışlı 

olabilmektedir. Bunun üç nedeni: 

İlk nedeni deneyi yapan kişi yani sizsiniz. Hangi Trial’lerin koleksiyona ekleneceğine 

karar verebilirsiniz. Bunlar sadece doğru yanıt verilen Trial’ler ya da etiket kullanılan 

Trial’ler de olabilir.  

İkinci nedeni, koleksiyonda ne olacağına karar vereceğiniz zaman bazı ek seçeneklerin 

de işinize yarayacak olmasıdır.  
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Son olarak, koleksiyonunuzun boyutunu sınırlayarak hareketli pencere paradigmasını 

uygulayabilirsiniz. Trial Koleksiyonu parametresinin örnek kullanımını görmek için bir 

sonraki bölümde yer alan “Bir Hafıza Testi”  kısmına göz atınız.  

Hazır Parametreler 

Oluşturulabileceğiniz kendi parametrelerinize ek olarak, SuperLab’de hali hazırda 

mevcut olan hazır parametrelerden de yararlanabilirsiniz. Hazır parametreleri Event 

Editor’un Stimulus sekmesinde, uyaran tipini Text olarak seçtiğinizde görebilirsiniz. 

Eğer daha önceden kendi parametrenizi oluşturduysanız listede ilk olarak onlar 

görünecektir. Listenin geri kalanında hazır parametreleri görebilirsiniz.  

 

Deneyi çalıştırmadan hemen önce katılımcı bilgilerini girebileceğiniz bir pencere 

açılmaktadır. Participant Name parametresini kullanmanız durumunda, yazdığınız 

katılımcı isimleri deney çalıştırıldığında ekranda görünür olacaktır.  

 

Güç 

Parametrelerin gücü kurallarla birleştirildiğinde daha da artmaktadır. Ayrıntılı 

bilgi için bir sonraki bölüme göz atınız.  
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KOŞULLU İŞLEMLER 

 

Bazı deneylerde Trial’leri baştan sona olduğu gibi sunmak yerine, deneyin akşının 

kontrol edilebilmesi seçeneğine ihtiyaç duyabilirsiniz. Örneğin, 

 Bir Block’a bağlı tüm Trial’lere doğru yanıt verilene dek, deneyin diğer Block’a 

ilerlemesini engellemek isteyebilirsiniz. 

 Özellikle hafıza testlerinde bir Block’a bağlı Trial’leri, katılımcının tepki 

sürelerinin hareketli ortalaması (moving average) belli bir sınırın altına düşene 

dek sunmak isteyebilirsiniz.  

 Deney sırasında Trial’lerin sunulma sıralamasının katılımcının yanıtlarına göre 

değişmesini sağlamak isteyebilirsiniz. 

SuperLab’de koşullu işlemler tüm bu işlemleri ve daha fazlasını uygulamanızı sağlayan 

özelliklerden oluşmaktadır. Bu özelliklerden biri de kural oluşturmadır (Rules) ancak 

birçoğunu kural oluşturmadan bile yapmanız mümkündür.  

Bu bölümün geri kalanında iki ayrı deney deseni yer almaktadır.  

Kuralsız Yaşamak  

İlk olarak yukarıda listelenen deneylerden ilkini ele alalım. Deney bir sonraki Block’a 

ilerlemeden önce, mevcut Block’taki tüm Trial’lere doğru şekilde yanıt verildiğinden 

emin olmak istediğimizi varsayalım. Bu tip bir deney deseni oluşturmak için temel 

yaklaşım şöyle olmalıdır: 

1. Bir Block’taki tüm Trial’ler sunulduğunda bazılarına doğru yanıt verilmemiş 

olması mümkündür. Bu aşamada katılımcılara ikinci bir şans vermek için aynı 

Block’un tekrar sunulması gerekmektedir.  

2. Katılımcılar tümünü doğru yanıtladığında, ilgili Trial’i doğru şekilde yanıtlandığı 

doğrultusunda etiketlemek gerekmektedir.  

3. Son olarak, aynı Block’un tekrar tekrar sunulmaması için Trial’lerin tümünün 

doğru şekilde yanıtlanıp yanıtlanmadığını test eden bir kriter oluşturmak 

gerekmektedir.   

Bu deney deseni kural oluşturmaya gerek kalmadan hazırlanabilir.  

Adım 1: Block’un Tekrar Edilmesi 

Block Editor’de Looping sekmesine tıklayın ve buradaki seçeneği Keep presenting 

trials in this block forever ile değiştirin.  

 

BÖLÜM 
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Bu seçenek size katılımcılarınızın gece yarısına dek bilgisayar karşısında oturup 

Trial’leri yanıtlamasını sağlayacakmış gibi görünebilir. Ancak durum böyle değil. 

Trial’lerin tekrar sunulmasını engellemek için, tümünün doğru yanıtlanıp 

yanıtlanmadığını denetleyen bir kriter ekleyeceğimizi unutmayınız. SuperLab 

Trial’lerin doğru şekilde yanıtlandığını fark ettiğinde otomatik olarak diğer bir Block’a 

ilerleyecektir.  

Adım 2: Trial’in Etiketlenmesi 

Trial Editor’e giderek Trial’lerinizi etiketleyebilirsiniz. Deney çalışırken belirli 

Trial’leri etiketlemeniz gerekiyorsa bir eylem (action) kullanmanız gerekebilir. Örnek 

deneyimizde de Event Editor’un Feedback sekmesinden bu işlem yapılacaktır.  

Eğer Correct Response sekmesinde doğru yanıtları tanımladıysanız:  

 Event Editor’de Input sekmesine tıklayın. 

 Burada After any response from the participant seçeneğini etkinleştirin. 

 Sonrasında Event Editor’un Feedback sekmesine tıklayın. 

 Koşullar listesinde The response is correct koşulunu etkinleştirin. Pencerenin 

alt kısmındaki diyalog etkinleşecektir. 

 Eylemler listesine tıklayın ve Set Trial’s Tag seçeneğini seçin.  

 Eğer zaten seçili değilse From Set listesinden Trial Answered seçeneğini ve 

yanındaki listeden Correct seçeneğini seçin. 

Dilerseniz buradaki ikonuna tıklayarak daha fazla eylem oluşturabilirsiniz. 
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Adım 3: Kriter Oluşturma 

Sonuncu adım doğru yanıt verilen bir Trial’in tekrar tekrar sunulmasını engellemek 

olacak. Bu işlem için Trial Editor’un When to Present sekmesini açın: 

 Present trial only if the following criteria are met seçeneğini seçin.  

 Kriter listesine tıklayın. 

 Listeden Trial’s Tag Set seçeneğini seçin, burada daha önce oluşturmuş 

olduğunuz etiketleri gösteren bir alt menü açılacaktır.  

 Trial Answered seçeneğini seçin.  
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İşlem sona erdiğinde kriter sekmesi şu şekilde görünecektir: 

 

Hepsi bu kadar! Bu üç basit adım, deney bir sonraki bloğa geçmeden önce mecvut 

bloktaki tüm Trial’lere doğru yanıt verildiğinden emin olmanız için yeterli olacaktır. 

Bir Hafıza Testi 

Bu deneyde bir Block’taki tüm Trial’leri, katılımcının tepki sürelerinin hareketli 

ortalaması (moving average) belli bir sınırın altına (örn: 1500 ms) düşene dek sunmak 

istiyoruz.  

Bu deney deseni için kullanacağımız anahtar özellik bir önceki bölümde anlatılan 

parametreler. Ancak burada Trial Koleksiyonu adlı parametreyi biraz daha 

detaylandıracağız. Bir koleksiyon parametresiyle eklediğiniz her türlü Trial’i izleyebilir 

ve ne kadar isterseniz o kadar Trial ekleyebilirsiniz ancak dikkat etmeniz gereken bir 

ayrıntı daha var. O da koleksiyonun boyutunu sınırlayabileceğiniz (örn.: 5 trial) bir 

seçeneğinizin olması. Koleksiyonu 5 Trial ile sınırlandırdığınızda artık ekleyeceğiniz 

her bir yeni Trial, koleksiyonun en eski Trial’inin silinmesine neden olacaktır.  

 En eski En yeni 
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Temel olarak koleksiyonunun boyutunu sınırlama seçeneği ile çok kolay bir şekilde 

hareketli ortalama elde edebilirsiniz. Bu tip bir deney deseni oluşturmak için temel 

yaklaşım şöyle olmalıdır: 

1. Bir Block’taki tüm Trial’ler sunulduğunda, ortalama tepki süresi belirlenen bir 

sınırın altına düşmüş olmayabilir. Bu nedenle Block’un tekrar sunulması gerekir. 

2. Bunun için öncelikle bir Trial Koleksiyonu parametresi oluşturun.  

3. Devamında Trial’i koleksiyona ekleyen bir geribildirim eylemi (feedback action) 

oluşturun.  

4. Şimdi koleksiyondaki Trial’in ortalama tepki süresinin istenilen sınırın altına 

düşüp düşmediğini denetleyen ve düşerse Block’tan çıkmayı sağlayan bir kurala 

ihtiyacımız var.  

Adım 1: Block’un Tekrar Edilmesi 

Block Editor’de Looping sekmesine tıklayın ve bir önceki örnekte yaptığımız gibi 

buradaki seçeneği Keep presenting trials in this block forever ile değiştirin.  

 

Adım 2: Koleksiyon Parametresi Oluşturma 

Experiment menüsünü ve ardından Parameters menüsünü açın. Bir diyalog penceresi 

açılacaktır.  

 

Bu pencerede Add ikonuna      tıklayın ve açılan listeden Collection of Trials 

parametresini seçin.  

Hepsi bu kadar! Artık bir koleksiyon parametreniz var. Parametrenize “Collection of 

last 20 Trials” gibi ilgili bir isim vermeyi unutmayın ve en önemlisi Limit Collection 

Size onay kutusunun etkin olduğuna emin olun.  
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Adım 3: Geribildirim Eylemi Oluşturma 

Sıradaki adım sunulan Trial’lerin koleksiyona eklenmesini sağlamak. Event Editor 

menüsündeki Feedback sekmesine tıklayın ve Always, at the end of the event 

koşulunu seçin. Pencerenin alt kısmındaki eylemler listesinden Add trial to collection 

eylemini seçin. Eğer birden fazla koleksiyon oluşturduysanız eylemler listesinin sağ 

tarafındaki listeden görebilirsiniz.   

 

 
 

Adım 4: Çıkış Aramak 

Şu ana dek koleksiyon parametresini oluşturduk ve sunulan Trial’leri koleksiyona 

ekledik. Şimdi ortalama tepki süresinin ne zaman 1500 ms’nin altına düşeceğini 

belirleyecek olan bir kural oluşturalım. Trial Editor’un Rules sekmesinden: 

 Edit menüsü              ikonuna ve ardından Create Rule seçeneğine tıklayın. 

 SuperLab oluşturacağınız kurala bir isim vermeniz için sizi yönlendirecektir. 

Buraya “Exit block if average RT drops below 1500 msec” yazın. Ardından OK 

tuşuna basın. Deneylerde oluşturduğunuz Event, Trial, Parametre ve kurallara 

ilgili isimler vermek her zaman iyi bir fikirdir.  

 Kriter menüsüne tıklayın ve ardından Parameter seçeneğini seçin. 

Oluşturduğunuz parametreleri içeren bir alt menü açılacaktır. Listeden adım 2’de 

oluşturduğunuz “Collection of last 20 Trials” parametresini seçin.  
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 Denetleyebileceğiniz birçok koleksiyon özelliği bulunmaktadır. Burada 

SuperLab sizi otomatik olarak bunlardan birini seçmeniz için yönlendirecektir. 

If collection is full seçeneğine ve ardından OK butonuna tıklayın. 

 

        butonuna tıklayın ve Add Criterion seneğini seçin.  

 Yeni oluşturduğunuz kritere tıklayın ve ardından sırayla Parameter sekmesi ve 

“Collection of last 20 Trials” parametresine tıklayın.  

 SuperLab sizi bu kez neyi denetlemek istediğinizi seçmeniz için 

yönlendirecektir: Average Reaction Time seçeneğini seçin ve ardından OK 

tuşuna basın.  

 Düzenleme alanına “1500” yazın. 
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Ve/veya (and/or) 

arasında geçiş 

yapmak için buraya 

tıklayın 

Kriterin karşılanması ya 

da karşılanmaması 

durumunu belirlemek için 

(are met/are not met) 

buraya tıklayın 

Başka bir kriter ya 

da eylem eklemek 

için buraya tıklayın 

 

 Eylemi Exit Block ile değiştirin. 

 Ardından değişiklikleri uygulamak için Apply butonuna basın.  

Oluşturduğunuz kural tam olarak aşağıdaki gibi görünmelidir. 

 

 

 

Burada bir değil iki adet kriter oluşturduğumuza dikkat edin. İlk kriter koleksiyonun 

dolu olduğunu yani, 1500 ms’den az olan ortalama bir tepki süresine ek olarak sunulacak 

20 trial’e ihtiyacımız olduğunu denetleyecek. Ancak kendi deneylerinizin 

gereksinimleri daha farklı olabilir. Bunun için yukarıda verilen örnek deneye desenini 

kendi deneylerinize uyarlamaktan çekinmeyin.  

Kuralların Kuralları 

Az önce ilk kuralınızı oluşturdunuz. Bir kural basitçe bir ya da daha fazla kriter içerebilir 

ve bu kriterler karşılanıyor (ya da karşılanmıyorsa), bir ya da daha fazla eylem 

uygulanabilir.  

Kural editörünün kullanımı kolaydır ve aynı zamanda çok güçlü bir işlevdir. Kurallarla 

ilgili bazı önemli notlar: 

 En önemlisi: bir Trial kuralı deney sırasında Trial sunulduktan sonra uygulanır. 

Aynı şekilde bir Block kuralı da Block sunulduktan sonra uygulanır.  

 Kurallar her zaman, döngüleme (Looping) ve Block Editor’un Looping ve 

Extra Actions sekmelerinde seçmiş olduğunuz her tür ayarlamadan önce 

uygulanır.  

 Kurallar Block Editor veya Trial Editor’un Rules sekmelerinden oluşturulur ve 

düzenlenir.  

 Bir Trial ya da Block birçok kural içerebilir. Bu kuralların uygulanma sıraları 

editördeki sıralamalarıyla aynı şekilde ilerler. Bu ayrıntı çok önemlidir örneğin 

bir kural başka bir Block’a ilerlemeyi sağlayan bir eylem içeriyorsa, o zaman 
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devamındaki kurallar atlanacaktır. Bu sıralamayı dilediğiniz gibi 

değiştirebilirsiniz.  

 Trial Editor’de oluşturulan kurallar yalnızca Trial’ler için kullanılabilir veya 

Event Editor’de oluşturulanlar yalnızca Event’ler için.  

 Bir Trial kuralı birden fazla Trial ile kullanılabilir. Aynı durum Event kuralları 

için de geçerlidir.  

Kurallar İçin Başka Uygulamalar  

Kuralların gücü parametreler, geribildirimler, etiketler ve Trial düzlemleri ile 

birleştirildiğinde daha da artmaktadır.  

Daha Fazlası İçin 

Ayrıntılı bilgi için Cedrus web sitesini ziyaret edebilirsiniz. Burada üç ayrı deney 

kütüphanesi bulunmaktadır: Popular Paradigms, Classic Experiments ve How Do I: 

 

How Do I deneylerinin olduğu kütüphane deneylerin oluşturulması için adım adım 

öneriler içermektedir.  
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RASTGELE SIRALAMA 

 

SuperLab’de iki temel rastgele sıralama alanı bulunmaktadır; 

 Trial’lerin sunulma sırasını rastgele hale getirebilirsiniz.  

 Sunulan bir Trial’in biçimini düzenleyebilirsiniz, örneğin uyaranın ekrandaki 

konumu ya da metin rengi gibi.   

Bu iki rastgele sıralama alanı birbirinden bağımsızdır, aynı anda ikisini veya yalnızca 

birini kullanabilirsiniz. 

Hatırlatıcı: mümkün olduğunca deneylerinizde uyaran listelerini kullanmanız önerilir.  

Trial Sıralamalarını Karıştırma 

Tek Bir Uyaran Listesi İle Örnek  

Aşağıda yer alan deney deseninde tek bir uyaran listesi kullanılmaktadır.  

 

Örnek resimde “Event-Letters” Event’inin bir uyaran listesi kullandığı görülmektedir. 

Daha önce de belirtildiği üzere    ikonu ilgili Event’in uyaran listesi kullandığını 

göstermektedir. Aşağıda yer alan diyagram, deney desenini göstermektedir.  

 

Diyagramdaki deney deseninde “Block 1” in “Trial Letters” Trial’ine bağlı olduğu ve 

“Trial Letters” Trial’inin 3 ögeli bir liste kullanan (A, B, C) “Event-Letters” Event’ine 

bağlı olduğu görülmektedir. Trial’in kullandığı her bir liste ögesinin birer kez sunulacağı 

düşünülürse bu deneyde üç ayrı sunum gerçekleşecektir.  

BÖLÜM 
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Sunulacak öge sayısı 

Rastgele sıralama 

açıkken ikon 

maviye döner 

Bu Trial’in 

kullandığı Event 

sayısı 

Yazılımda varsayılan olarak herhangi bir deney hazırladığınız sırada, rastgele sıralama 

seçeneklerinin hiçbiri etkin olmayacaktır. Deneyi bu haliyle çalıştırdığınız zaman liste 

ögelerinin sunulma sırası aşağıdaki gibi olacaktır: 

 

Rastgele sıralama ayarlarına erişmek için ilgili Trial’e çift tıklayın. Trial Editor’de yer 

alan List Access sekmesini açın ve burada Only once per experiment run seçeneğini 

seçin. 

 

OK butonuna bastığınızda ve deneyi yeniden çalıştırdığınızda Trial sunumunun sırası 

aşağıdaki gibi rastgele olacaktır. Rastgele sıralamayı göstermek için       bu işareti 

kullanacağız.  

 

 İki Uyaran Listesi ile Örnek 

Şimdi aynı Trial’de iki uyaran listesi kullanalım.  
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Bu deney desenini tekrar bir diyagram ile göstermek gerekirse: 

 

Diyagramdaki deney deseninde “Block 1” “Trial” Trial’ine bağlıdır ve bu Trial de her 

biri uyaran listesi kullanan iki Event’e bağlıdır. Bir rakam ve bir harfin ekranda aynı 

anda görüneceği6 ve yeni hazırlamakta olduğumuz bir deney deseni olduğu için rastgele 

sıralama ayarlarının henüz etkin olmadığını varsayarsak, deneyi çalıştırdığımızda elde 

edeceğimiz sıralama aşağıdaki gibi olacaktır.  

 

Rastgele sıralama ayarlarına erişmek için ilgili Trial’e çift tıklayın. Trial Editor’de yer 

alan List Access sekmesini açın ve bir önceki örnekte olduğu gibi Only once per 

experiment run seçeneğini seçin. OK butonuna basıp deneyi tekrar çalıştırdığınızda 

Trial sunumunun sıralaması aşağıdaki gibi rastgele olacaktır. 

 

 

 

Bu aşamada uyaran listesi ögelerinin eşleşmiş olduğuna dikkat edin. Ögelerin eşleşmiş 

olması nedeniyle, A hep 1 ile, C hep 3 ile, B ise hep 2 ile birlikte görünecektir. 

SuperLab uyaran listesi ögelerini düzenlemek için iki ek yöntem daha sunmaktadır: 

eşleşmemiş ve çaprazlama ögeler. Bu ayarlamalar Trial Editor’un List Access 

sekmesinden de yapılabilmektedir.  

Ögeler eşleşmemiş olduğunda ilk uyaran listesindeki harflerden biriyle, ikinci uyaran 

listesindeki rakamlardan biri rastgele yan yana gelir. Deneyi çalıştırdığınızda sunulacak 

olan sıralama seçenekleri aşağıdaki gibi olacaktır.  

 

 

                                                           
6 Ekranda tek seferde iki ayrı görsel Event göstermek istiyoranız, ilk Event’i Input sekmesinde End Immediately 
seçeneğine ayarlayın. İkinci Event’i ise Stimulus sekmesindeki Settings menüsünde not erase the screen 
seçeneğine ayarlayın.  
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Ögeler çaprazlama olduğunda ilk uyaran listesindeki harflerden biri, ikinci uyaran 

listesindeki her rakamla yan yana gelebilir. Bu nedenle toplam sıralama sayısı üçten 

daha fazla olacaktır. Diğer bir deyişle ilk listedeki öge sayısı ile ikinci listedeki öge 

sayısı çarpıldığında ortaya çıkan sonuç kadar sıralama sayısı elde edersiniz. Bu durumda 

örnek deney desenimizde, aşağıdaki gibi 9 farklı sıralama elde edebiliriz. 

 

Uyaran Listelerini Farklı Trial’ler ile Kullanma 

Bu bölümde iki uyaran listesini bu kez farklı Trial’lerle birlikte kullanacağız.  

 

Bu deney desenini tekrar bir diyagram ile göstermek gerekirse: 

 

 

Bu diyagrama ilişkin açıklamaların anlaşılabilmesi için Trial’ler bu kez farklı renklerde 

sunulmuştur. Bu tür bir deney desenini yeni baştan hazırlarken ve henüz hiçbir rasgele 

sıralama seçeneği etkin değilken elde edilecek sıralama aşağıdaki gibi olacaktır.   

Ya da 

Ya da 

Uyaran listesi ögeleri 

eşleşmemiş olduğunda: 
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Deney ögelerinin sunulma sıralamasını çok çeşitli şekillerde rastgele hale 

getirebilirsiniz: Trial düzleminde, Event düzleminde ya da her ikisiyle birlikte. İlk 

adımda en bilindik olanla başlayalım: rastgele sıralamayı Trial düzleminde 

etkinleştirelim. 

 “Trial 1” adlı Trial’e çift tıklayın, Trial Editor açılacaktır.  

 List Access sekmesine tıklayın.  

 Only once per experiment run seçeneğini etkinleştirin. 

 Trial Editor’den çıkmak için OK butonuna tıklayın.  

 Aynı işlemleri “Trial 2” için de uygulayın. 

Bu işlemlerin ardından deneyi çalıştırdığınızda elde edeceğiniz sıralama aşağıdaki gibi 

olacaktır. 

 

“Trial 1” deki harflerin ve “Trial 2” deki rakamların sıralamasının rastgele biçime 

döndüğüne dikkat edin. Ancak halen “Trial 1” deki ögeler her zaman “Trial 2” deki 

ögelerden önce gösterilecektir.  

Trial’leri de rastgele sıralamada sunmak için, bağlı oldukları Block’a çift tıklayın ve 

Randomize sekmesini açın. Burada Randomize the trials in this block seçeneğini 

etkinleştirin. Bu işlemle iki farklı sunum sıralaması elde edeceksiniz: 

 

 

Diğer bir deyişle, SuperLab tüm harf ve rakamlar ile deney sırasındaki sunulma 

sıralamalarını rastgele biçimde sıralayacaktır. Ancak bu örnek deney deseninde harflerin 

sunumları birlikte gruplanmış olacaktır. Aynı durum rakamlar için de geçerli olacaktır.  

Peki ya aşağıdaki diyagramda olduğu gibi, harfleri ve rakamları da birbirine karıştırmak 

istiyorsak?   

 

Ya da 
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Trial’leri yukarıdaki diyagramda olduğu gibi tamamen birbiriyle karıştırmak için, Trial 

düzlemindeki rastgele sıralama ayarlarını devre dışı bırakmalısınız. Böylece tüm 

rastgele sıralama işlemlerini Block kendisi yapacaktır.  

 “Trial 1”e çift tıklayın, Trial Editor açılacaktır.  

 List Access sekmesine tıklayın.  

 Never seçeneğini işaretleyin.  

 Trial Editor’den çıkmak için OK butonuna tıklayın.  

 Aynı işlemleri “Trial 2” için de uygulayın. 

 

Şimdi Block’a çift tıklayın. Block Editor açıldığında Randomize sekmesini açın ve 

Randomize stimulus list items across trials seçeneğini etkinleştirin.  

 

Sunulan bir Trial’in Biçimini Düzenleme 

Şu ana dek Trial’lerin sunulma sıralamasını rastgele hale getirme üzerinde durduk. Bu 

özelliklerin yanı sıra, Trial için aşağıdaki düzenlemeler de mümkündür.  

 Görsel bir uyaranın konumu 

 Metin rengi 

 Süre sınırı (katılımcının bir uyarana yanıt vermesi için gereken süreyi ya da 

görsel bir uyaranın sunulma süresini sınırlama) 

Bu ayarlamaları yapabilmek için Experiment menüsünden Trial Levels sekmesini 

açarak bir Trial Variable (değişkeni) oluşturmalısınız. Bir kez oluşturduğunuzda 

istediğiniz kadar Trial Level ekleyebilirsiniz.  
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Yukarıdaki görsel dört düzlemi olan (üst sol, üst sağ, alt sol, alt sağ) konum değişkenini 

göstermektedir.  

Trial Level’larınıza ilgili bir isim vermeye dikkat ediniz. Bu isimler veri dosyanızda her 

sırada görünür olacaktır (Süre sınırının ismi veri dosyasında görünmeyecektir bunun 

yerine süre sınırı değeri görünür olacaktır).  

SuperLab size Level seçmeniz için dört farklı yöntem sunmaktadır: sıralı, rastgele yer 

değiştirme, sabit rastgele (varsayılan) ve manuel. Bunlardan ilk üçü kendinden 

açıklamalıdır. Dördüncü yöntem olan, manuel seçimin ise daha ayrıntılı ele alınması 

gerekmektedir.  

Şimdi bir Trial değişkeninin oluşturulduktan sonra nasıl kullanılacağı anlatılacaktır.  

Konumu Değiştirme 

Konum türündeki Trial değişkenleri tüm görsel uyaran türleriyle –resim, film, metin, 

kendi-hızında okuma (self-paced reading) ve RSPV– kullanılabilirler. Bir kez 

oluşturduğunuzda, Event Editor’deki Stimulus sekmesi aracılığıyla uyaranlarınıza 

uygulayabilirsiniz: 

 Event Editor ve ardından Stimulus sekmesini açtıktan sonra Settings butonuna 

tıklayın.  

 Position sekmesindeki alt menüye tıklayın ve seçili olan Fixed at location 

ayarını Variable ile değiştirin.  
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Şimdi oluşturmuş olduğunuz konum türündeki Trial değişkenini görebilirsiniz. Bu 

ayarlamayı aynı şekilde diğer uyaranlarınıza da uygulayabilirsiniz.  

Metin Rengini Değiştirme 

Renk türündeki Trial değişkenleri metin türündeki tüm uyaranlarınıza –metin kendi 

hızında okuma, RSVP– uygulanabilmektedir. Bir kez oluşturduğunuzda, Event 

Editor’deki Stimulus sekmesi aracılığıyla uyaranlarınıza uygulayabilirsiniz: 

 Event Editor ve ardından Stimulus sekmesini açtıktan sonra Settings butonuna 

tıklayın.  

 Text Color sekmesindeki alt menüye tıklayın ve Fixed olarak seçili olan font 

rengi seçeneğini Variable olarak değiştirin.  

Şimdi oluşturmuş olduğunuz renk türündeki Trial değişkenini görebilirsiniz. Bu 

ayarlamayı aynı şekilde diğer uyaranlarınıza da uygulayabilirsiniz.  

Süre Sınırını Değiştirme 

Süre sınırı türündeki Trial değişkenlerini tüm Event’leriniz ile birlikte kullanabilirsiniz. 

Bu değişkeni Event Editor’deki Input sekmesinden uyaranlarınıza uygulayabilirsiniz.  

 Event Editor ve Input sekmesini açın. 

 End an event on a time limit seçeneğini etkinleştirin. 

 Alt menüye tıklayın ve Fixed olarak seçilmiş olan süre sınırı seçeneğini Variable 

olarak değiştirin.  
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Manuel Trial Level Seçimi 

Trial Level’lerinin sıralı ya da rastgele kullanımlarının yeterli olmadığı deney desenleri 

olabilir. Threshold ya da Staircase gibi deneylerde katılımcının tepki süresine bağlı 

olarak uyaranın sunulma süresini azaltmak veya arttırmak isteyebilirsiniz. Bu gibi bir 

durumda bir Trial değişkenini düzenlerken, manüel Level seçiminden yararlanmanız 

gerekir. Bu ayarı Level Selection sekmesinde bulabilirsiniz.  

 

Bu noktada başka hiçbir ayarlama yapmazsanız, mevcut (current) Trial Level 

oluşturduğunuz ilk Level olacaktır ve SuperLab bunu tekrar tekrar kullanacaktır. Bu 

nedenle mevcut Level’i değiştirmek için bir eylem kullanmaya ihtiyacınız olacaktır. Bu 

işlem aşağıda gösterildiği gibi Event Editor’un Feedback sekmesinden veya Trial 

Editor ya da Block Editor’un Rules sekmesinden yapılabilir.  
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Mauel seçimi kullanan Trial değişkenleriyle kullanabileceğiniz üç ayrı eylem 

bulunmaktadır. Bunlardan ikisi bir önceki ya da bir sonraki Level’e ilerlemenize olanak 

vermektedir ki bu seçenek Threshold deneylerinde çok kullanışlı bir özeliktir. Üçüncü 

eylem olan “Set Trial Level” ise belirli bir Level’i seçmenize olanak vermektedir.  

 

Bazı durumlarda ise mevcut durumda hangi Trial Level’i kullanıyor olduğunuzu 

belirlemek istediğiniz durumlar olabilir. Örneğin, kullandığınız Trial Level zaten en kısa 

gösterilme süresindeyse ve katılımcının tepki süresi beklendiği kadar iyiyse deneyi 

durdurmak isteyebilirsiniz. SuperLab bu işlemi yapabilmeniz için size bir kriter 

sağlamaktadır.  

 

Bu kriter yalnızca manuel seçimiyle değil diğer tüm seçim türleriyle de çalışmaktadır. 
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Sıralamayı grup Başına Karıştırma 

SuperLab’de yer alan rastgele sıralama ayarlarını denerken, birçoğunun size grup başına 

sıralama seçeneği de sunduğunun farkına varabilirsiniz. Aynı zamanda Experiment 

menüsünden de erişebileceğiniz bu Participant Groups özelliği, size hangi Block’un 

sunulacağı ve sıralamasının nasıl olacağını belirleme olanağı sunmaktadır. Bu seçeneği 

deney katılımcılarınızı yaş veya cinsiyet gibi belirli faktörleri temel alarak gruplara 

bölmek istediğiniz zaman kullanabilirsiniz.  

Rastgele sıralama seçeneğini grup başına ayarladığınızda, SuperLab oluşturduğunuz her 

grup için rastgele bir sıralama yaratacaktır. Belirli bir grup içindeki tüm katılımcılar 

deney sırasında aynı rastgele sıralamayı göreceklerdir. Bununla beraber A grubundaki 

katılımcıların göreceği sıralama, B grubundaki katılımcılardan farklı olacaktır.  
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DENEYLERİ ÇALIŞTIRMA ve VERİLERİ GÖRÜNTÜLEME 

 

 

Deneylerinizi Çalıştırmadan Önce  

Deneylerinizi çalıştırmadan önce bazı özelliklerle ilgili bilgi sahibi olmanız önemlidir, 

aksi takdirde verilerinizle ilgili daha sonra yapacağınız işlemler zorlaşabilir veya 

imkânsız hale gelebilir. Bu özelliklerin dışında kalan diğer özellikler daha az önemli 

gibi görünebilir ancak bilmeniz yararınıza olacaktır.   

Tepki Süresi Sayacını Sıfırlama 

Deneyde katılımcılardan tepki sürelerine ilişkin veri toplamanız gerekiyorsa, tepki 

süresini hesaplayan sayacı sıfırlama, şu ana dek bilmeniz gereken en önemli işlevdir ve 

Event Editor’un Input sekmesinden ayarlanmaktadır.  

 

Yeni bir Event oluşturduğunuzda, Reset RT Timer seçeneği varsayılan olarak henüz 

etkinleşmemiş olacaktır. Deneyi çalıştırdığınızda SuperLab bir Trial’deki ilk Event’in 

başlangıcından itibaren sayacı sıfırlayacaktır. Fiksasyondan (cue) hemen sonra yüz 

ifadeleri (faces) sunulan aşağıdaki Trial modelini ele alalım: 

 

Varsayılan Reset RT Timer (sayaç sıfırlama henüz etkinleşmemiş iken) ayarını 

kullanmanız durumunda, aşağıdaki gibi bir gösterim elde edilecektir.  

 

BÖLÜM 
7 
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Tipik bir deneyde bu işlev isteğe bağlı değildir çünkü tepki süreleri yüz ifadelerinin 

başlangıcından itibaren hesaplanmalıdır, fiksasyondan itibaren değil. Reset RT Timer 

seçeneği yüz ifadelerinin olduğu Event için etkinleştirilmelidir.  

Kaydedilen Veriler 

SuperLab deney verilerini sekmelere ayrılmış bir metin dosyasına kaydetmektedir. Her 

katılımcı için ayrı bir metin dosyası kaydedilmektedir. Her katılımcı yanıtı bir sırada 

görünür. İhtiyaçlarınıza göre hangi sütunların ya da sıraların kaydedilmesi gerektiğini 

kendiniz de ayarlayabilirsiniz.  

Sütun kaydetme ayarlarına Experiment menüsündeki Options ve Columns to Save 

sekmesinden ulaşabilirsiniz.  

 

Veri dosyanıza bazı ek sütunlar (parametre, etiketler ya da Trial değişkeni için) 

eklemeniz de mümkündür.  

Ek olarak, Experiment menüsündeki Input sekmesinden, Record and save response 

seçeneğini devre dışı bırakarak da hangi sütunların kaydedileceğini kontrol 

edebilirsiniz.  

 

Bu seçenek size dosyada ihtiyacınız olmayan sütunları elemeniz ve veri dosyasında 

gereksiz kalabalık oluşmasını engellemeniz için yardımcı olacaktır.  

Deney Kilidi 

Deney oluşturma süreciniz bittiğinde uyguladığınız tüm ayarları kilitlemeniz, veri 

toplama sürecinizde olası başka bir değişiklik olmaması için çok önemlidir. Deneyinizi 

Experiment menüsünden kilitleyebilir veya kilidini açabilirsiniz.  
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Data Viewer 

SuperLab’in sekmelere ayrılmış veri dosyalarını Excel, elektronik çizelgeler veya çeşitli 

istatistik dosyalarıyla birlikte açmanız mümkündür. Hayli kullanışlı olan bir diğer araç 

ise Cedrus’un sunduğu Data Viewer programıdır. Aşağıdaki linkten ücretsiz olarak 

indirebilirsiniz.  

http://cedrus.com/superlab/dataviewer 

Data Viewer istatistik analizine geçmeden önce verilerinizi düzenleyebilmeniz için çok 

kullanışlı bir araçtır. Bu araçla, 

 Düzgün görünmeyen sütunlarınızı otomatik olarak işaretleyebilirsiniz. 

 Katılımcı yanıtının doğruluk değerine ilişkin kayıtları veya tepki sürelerinin 

sınırları ya da aralığını otomatik olarak işaretleyebilirsiniz. 

 Sayılar, oranlar ve ortalama tepki süreleri gibi verileri özet şekilde 

görüntüleyebilir ve bunu aynı anda bir ya da birden fazla veri dosyası için 

yapabilirsiniz. 

 Birden fazla veri dosyasını tek bir dosya olacak şekilde birleştirebilirsiniz, 

 Sütunları ya da kayıtları gizleyebilirsiniz. 

 Birleştirilmiş bir dosyadaki kayıtları aktarabilirsiniz.  

Data Viewer’da açtığınız veri dosyaları bozulmadan kalacaktır. Yaptığınız değişiklikler 

yalnızca Merge Selected Files (dosyayı dışarı aktarma) seçeneğine tıkladığınız zaman 

uygulanacaktır.  

 

Data Viewer kullanımı için daha fazla bilgiye Cedrus web sitesinden ulaşabilirsiniz.      

Cedrus’un Data Viewer uygulaması ile işaretlenmiş kayıtlar veya yanlış yanıtları ayırt 

edebilmeniz için sütun renklendirme seçeneğinden yararlanabilirsiniz. Sütun 

http://cedrus.com/superlab/dataviewer
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renklendirme, uygulamada varsayılan olarak devre dışı olacaktır ancak Rows 

menüsündeki Row Colors sekmesinden dilediğiniz zaman etkinleştirebilirsiniz.  

 

Son olarak görüntüleme tercihlerinize bağlı olarak sütunların yerini değiştirebilir veya 

gizleyebilirsiniz. Bu işlemeleri ise sütun başlığına sağ tıkladığınızda (Mac için kontrol-

click) açılan pencereden yapabilirsiniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   51 
 

 

 

 

 

SUPERLAB 6’nın YENİ ve DEĞİŞEN ÖZELLİKLERİ 

  

EK 
A 
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Lisans Sözleşmesi 

 

Genellikle her yazılım lisansının satış işlemleri End User License Agreement (EULA) adı 

verilen lisans sözleşmesinin kuralları doğrultusunda yapılmaktadır. Söz konusu bu lisans 

sözleşmesinin içeriği aşağıda genel hatlarıyla Türkçe olarak sunulmuştur. Metnin geri 

kalanında yer alan lisans sözleşmesinin aslı (Legal Text) hukuki nedenlerden ötürü Türkçeye 

çevrilmemiştir.  

EULA ile İlgili Genel Bilgiler 

1. Eğer tek oturumlu bir lisansa sahipseniz, yazılımı iki kişinin aynı anda kullanması 

mümkün değildir. Aynı şekilde eğer iki oturumlu bir lisansa sahipseniz, yazılımı üç 

kişinin aynı anda kullanması mümkün değildir.  

2. Herhangi bir sorununuz olduğunda, madde 1’i dikkate alınız. 

3. SuperLab yazılımı Parallels ya da VMware gibi sanal makinelere yüklenemez.  

EULA sözleşmesi size, yazılımın tek bir bilgisayara yüklenebileceği konusunda ısrar eden diğer 

yazılım taşeronlarından daha geniş esneklik sağlamaktadır. 

Sık Sorulan Sorular 

Bir deneyi bilgisayarımda oluşturduktan sonra başka bir bilgisayarda çalıştırabilir 

miyim?  

Hayır. SuperLab’i yalnızca tek bir bilgisayarda kullanabilir ve veri toplayabilirsiniz. Eğer 

deney üzerinde değişiklik yapmadan yalnızca veri toplamak istiyorsanız, Cedrus’un sunduğu 

Run Only lisanslarından edinmeniz ihtiyacınızı karşılayacaktır.   

SuperLab’i hem ofisimdeki hem de evimdeki bilgisayara yüklemem mümkün mü?  
SuperLab’i evinizdeki bilgisayarda kullandığınız sırada, başka birinin ofisinizdekini 

kullanması söz konusu değilse, evet. 

The Legal Text 

END-USER LICENSE AGREEMENT FOR CEDRUS SOFTWARE 

IMPORTANT — This End-User License Agreement (“EULA”) is a legal agreement 

between you (either an individual or a single entity) and the PUBLISHER from whom you 

acquired the software product SuperLab identified above (“SOFTWARE”). The SOFTWARE 

includes computer software, the associated media, any printed materials, and any “online” or 

electronic documentation. By installing, copying or otherwise using the SOFTWARE, you 

agree to be bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of this EULA, 

Cedrus Corporation (“Cedrus”) is unwilling to license the SOFTWARE to you. In such event, 

you may not use or copy the SOFTWARE, and you should promptly contact Cedrus for 

instructions on return of the unused product(s) for a refund. 

EK 
B 
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Software LICENSE 

The SOFTWARE is protected by copyright laws and international copyright treaties, as well 

as other intellectual property laws and treaties. The SOFTWARE is licensed, not sold. 

1.  GRANT OF LICENSE. 

This EULA grants you the following rights: 

• Software. You may install and use one copy of the SOFTWARE on a computer. 

• Storage/Network Use. You may also store or install a copy of the computer software 

portion of the SOFTWARE on the computer to allow your other computers to use the 

SOFTWARE over an internal network, and distribute the SOFTWARE to your other 

computers over an internal network. However, you must acquire and dedicate a license 

for the SOFTWARE for each computer on which the SOFTWARE is used or to which it 

is distributed. A license for the SOFTWARE may not be shared or used concurrently on 

different computers. 

• Backup Copy. You may make a single backup copy of the SOFTWARE. You may use 

the backup copy solely for archival purposes. 

2.  DESCRIPTION OF OTHER RIGHTS AND LIMITATIONS. 

• Limitations on Reverse Engineering, Decompilation and Disassembly. You may not 

reverse engineer, decompile, or disassemble the SOFTWARE, except and only to the 

extent that such activity is expressly permitted by applicable law notwithstanding this 

limitation. 

• Separation of Components. The SOFTWARE is licensed as a single product. Its 

component parts may not be separated for use on more than one computer. 

• Single COMPUTER. The SOFTWARE is licensed as a single integrated product. The 

SOFTWARE may only be used with a single computer. 

• Software Transfer. You may permanently transfer all of your rights under this EULA 

provided you retain no copies, you transfer all of the SOFTWARE (including all 

component parts, the media and printed materials, any upgrades, and this EULA), and the 

recipient agrees to the terms of this EULA. If the SOFTWARE is an upgrade, any 

transfer must include all prior versions of the SOFTWARE. Completing a Transfer of 

License form is required. 

• Termination. Without prejudice to any other rights, Cedrus may terminate this EULA if 

you fail to comply with the terms and conditions of this EULA. In such event, you must 

destroy all copies of the SOFTWARE and all of its component parts. 

• Virtual Machines. SOFTWARE may not be installed and used on a virtual computer or 

any form of "guest" operating system or virtual "appliance". 

3.  UPGRADES. 

If the SOFTWARE is an upgrade from another product, whether from Cedrus or another 

supplier, you may use or transfer the SOFTWARE only in conjunction with that upgraded 

product, unless you destroy the earlier version of SOFTWARE. If the SOFTWARE is an 

upgrade of a Cedrus product, you now may use that upgraded product only in accordance with 

this EULA. If the SOFTWARE is an upgrade of a component of a package of software 

programs which you licensed as a single product, the SOFTWARE may be used and 
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transferred only as part of that single product package and may not be separated for use on 

more than one computer. 

4.  COPYRIGHT. 

All title and copyrights in and to the SOFTWARE (including but not limited to any images, 

photographs, animations, video, audio, music, text and “applets,” incorporated into the 

SOFTWARE), the accompanying printed materials, and any copies of the SOFTWARE, are 

owned by Cedrus or its suppliers. You may not copy the printed materials accompanying the 

SOFTWARE. All rights not specifically granted under this EULA are reserved by Cedrus. 

5.  PRODUCT SUPPORT. 

Product support for the SOFTWARE is provided by Cedrus or its resellers. 

6.  U.S. GOVERNMENT RESTRICTED RIGHTS. 

The SOFTWARE and documentation are provided with RESTRICTED RIGHTS. Use, 

duplication, or disclosure by the Government is subject to restrictions as set forth in 

subparagraph (c)(1)(ii) of the Rights in Technical Data and Computer Software clause at 

DFARS 252.227-7013 or subparagraphs (c)(1) and (2) of the Commercial Computer 

Software—Restricted Rights at 48 CFR 52.227-19, as applicable. Manufacturer is Cedrus 

Corporation/1121 S. Meyler Street/San Pedro, CA 90731. 

7.  LIMITATION OF LIABILITY. 

Under no circumstances and under no legal theory, tort, contract, or otherwise, shall Cedrus, 

its suppliers, or resellers be liable to you or any other person for any indirect, special, 

incidental, or consequential damages of any character including, without limitation, damages 

for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other 

commercial damages or losses. In no event will Cedrus be liable for any damages in excess of 

the amount Cedrus received from you for a license to the SOFTWARE, even if Cedrus shall 

have been informed of the possibility of such damages, or for any claim by any other party. 

This limitation of liability shall not apply to liability for death or personal injury to the extent 

applicable law prohibits such limitation. Furthermore, some jurisdictions do not allow the 

exclusion or limitation of incidental or consequential damages, so this limitation and 

exclusion may not apply to you. 

8.  HIGH RISK ACTIVITIES. 

The SOFTWARE and the output produced by the SOFTWARE is not fault-tolerant and is not 

designed, manufactured or intended for use or resale as on-line control equipment in 

hazardous environments requiring fail-safe performance, such as in the operation of nuclear 

facilities, aircraft navigation or communication systems, air traffic control, direct life support 

machines, or weapons systems, in which the failure of the SOFTWARE could lead directly to 

death, personal injury, or severe physical or environmental damage ("High Risk Activities"). 

Cedrus and its suppliers specifically disclaim any express or implied warranty of fitness for 

High Risk Activities. 

9.  WAIVER OF RESPONSIBILITY FOR MISUSE. 

The SOFTWARE can process copyright material and has no way of knowing if such 

processing is in breach of copyright law. You agree that it is your responsibility to ensure that 

you only process material for which you own or have licensed the copyright and, further, to 

indemnify and hold harmless Cedrus from any claim whatsoever relating to your improper use 

of the SOFTWARE to process copyright materials. 
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10.  MISCELLANEOUS. 

This EULA represents the complete agreement concerning this license. The acceptance of any 

purchase order placed by you is expressly made conditional on your assent to the terms set 

forth herein, and not those in your purchase order. If any provision of this EULA is held to be 

unenforceable, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it 

enforceable. This EULA shall be governed by American law in the State of California (except 

for conflict of law provisions). The application the United Nations Convention of Contracts 

for the International Sale of Goods is expressly excluded. 


