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GIRIS

Deney olusturma araciniz olan SuperLab’i satin aldiginiz igin tesekkiirler. SuperLab 5
cesitli uyaranlar (metin, resim, ses, video) kullanarak deneyler hazirlayabileceginiz ve
katilimeilarin  bu uyaranlara verdigi tepkileri en dogru ve gilivenilir sekilde
kaydedebileceginiz bir uyaran sunum yazilimidir.

Superlab’in dogru ve etkili kullanimi icin bolim 2 (SuperlLab’e baslarken) ve bolim 7
A (Deneyleri calistirma ve veri gdérintileme) mutlaka okunmasi gereken boltmlerdir.

Kurulum ve Sistem Gereksinimleri

Mac: SuperLab ve Data Viewer uygulamalarini, applications/uygulamalar dosyaniza
kopyalayiniz. Kurulum i¢in en az Mac OS 10.5 ve daha ileri siirlim isletim sistemi
gereklidir.

Windows: CD-ROM igindeki veya internetten indirdiginiz yiikleme dosyasini
calistiriniz. Kurulum i¢in en az Windows XP Service Pack 3, Vista, Windows 7 ve daha
ileri sistem ozellikleri gereklidir. Yazilimda video kullanabilmek i¢in DirectX 9.0 ve
DirectX 9.0 ile uyumlu bir ekran kart1 gereklidir.

SuperLab’de videolar tek ¢ekirdekli veya tek islemcili bilgisayarlarda oynatilabilir
ancak videolar1 sorunsuz bir sekilde oynatmak i¢in ¢ift ¢ekirdekli bir bilgisayar
gerekmektedir. Hafiza icin en az 1GB kapasite ve iist diizey bir ekran kartina sahip
olmak, CPU islemci hizindan ¢cok daha 6nemlidir.

Lisans Anahtan
Lisans Aktivasyonu

SuperLab lisansi1 satin aldigiizda, bir lisans anahtar1 da edinirsiniz. Yazilimi ilk kez
calistirdiginizda sizi Cedrus lisans sunucusu iizerinden bir hesap olusturmaniz igin
yonlendirecektir. Hesap bir kez olusturuldugunda, lisans anahtarima gerek
kalmayacaktir. Ileride yapilacak aktivasyon islemleri ise lisans anahtarina gerek
kalmadan, hesap olustururken kullandiginiz e-posta adresi ve sifre ile yapilacaktir.

SuperLab lisans:1 aktivasyon isleminden sonra devre disi birakilamaz®. Bunun yerine
istenilen giin ve aya kadar (en fazla 1 yil) belirli araliklarda aktivasyon islemi
yapilabilmektedir. Bu secenek size birgok esneklik sunmaktadir. Ornegin SuperLab’i,

1 SuperLab’in daha 6nceki siiriimiinde aktivasyonun devre dis1 birakilmasi 6zelligi mevcuttu ancak bu ozellik
baz1 dosyalarin sabit siiriiciide saklanmasini gerektirdigi ve sorunlara yol actigi i¢in kaldirildi.



ziyaret etiginiz bir kurumun bilgisayarina yiikleyebilir ve ziyaret siiresince —kisa siireli
olarak— aktive edebilirsiniz.

Leasing / Kiralama Ozelligi

Lisans bilgilerinize SuperLab yazilimi iginden Help meniisii ve sonrasinda License
sekmesine tiklayarak ulasabilirsiniz. Bu igerik 6zellikle ¢ok oturumlu (several seats) bir
lisansa sahipseniz kullanish olacaktir.

O SuperLab’in 6zgiin bir kiralama 6zelligi bulunmaktadir. Ornegin laboratuvarmizda

“#"  sekiz oturumlu bir lisansiniz oldugunu ve bunlarin besinin kullanimda oldugunu
varsayalim. Ogrencilerinizden biri projesi i¢in kendi lisansina ihtiya¢ duyuyor. Sizin ise
kullanimda olmayan ii¢ lisansiniz var. Bu durumda Help meniisii ve Create Leases
sekmelerinde yer alan ayarlama ile bosta duran lisanslarinizdan birini —6rnegin 2
ayligina— kiralayabilirsiniz. 2 aylik siire doldugunda, kiralanan lisans otomatik olarak
iptal edilecek ve sizin kullaniminiza agilacaktir.

Cedrus Destek
Cedrus size geribildirimleriniz, 6neri ve sorulariniz igin g¢esitli yollar sunmaktadir.
Ortak Forumlar

Bu forumlar baslangic icin hayli faydalidir. Herhangi bir sorunuzu mevcut génderiler
icinde aratarak, daha once sorulmus ve yanitlanmis olup olmadigini gorebilirsiniz. Eger
sorunuzu burada bulamadiysaniz kendi soru/sorularinizi sorabilirsiniz.

http://community.cedrus.com

E-posta yoluyla

Spam postalari nedeniyle artik e-posta adresi yaymlanmamaktadir ancak soru ve
goriislerinizi asagida yer alan sayfadan géndermeniz miimkiindiir.

http://cedrus.com/send email.htm

Telefon yoluyla

Deniz asir1 iilkeler i¢in iletisim numarasi: 1-310-548-9595. (Calisma saatleri sabah 9-
aksam 4 arasidir).


http://community.cedrus.com/
http://cedrus.com/send_email.htm

SUPERLAB’E BASLARKEN

Bu boliimde yer alan 6gretici ile 6 Trial igeren bir anlamli/anlamsiz sézciik deneyi
(Word/Non-Word) olusturacagiz. Her Trial bir fiksasyon (cue) ve uyarandan
olusacaktir.

Kendi deneylerinizi olustururken iyi planlama yapmak ve Stimulus Lists (uyaran
listeleri) ve Tag (etiket) ozelliklerinin avantajlarindan yararlanmak ¢ok kullanish
olacaktir. Bu sayede hem zaman kazanacak hem de deneyin yapisi ve ¢alistirilmasini
gdrmeniz ve ayrica veri analizini yapmaniz daha kolaylasacaktir.

"O,’ Uyaran listelerini miimkiin oldugunca kullanmaniz ¢ok kullanigh olacaktir. Bu sayede
¢ zaman kazanabilir, deney desenini etkilemeden listeye yeni dgeler ekleyip ¢ikarabilir ve
daha fazla ayarlama (¢ift diizlemli karistirma gibi) yapabilirsiniz.

Bu 6gretici bir saatten az siirmektedir. Ogretici sirasinda uygulama yaparken yazmaniz
gerekenler bu renkte gosterilecektir.

Katilimci1 Girdisi

Deneylerin amaci temelde katilimcidan bir doniit/girdi/yanit almaktir. Yazilim ilk kez
acildiginda otomatik olarak bir girdi aygit1 segcmenizi isteyecektir.

e 06

Welcome to SuperLab

Start New Or Open Experiment

Using input device:
Keyboard-Single Keys

>

Choose experiment file to open...

| Start New Experiment |

Bu ogretici deney icin klavye kullanacagiz. Klavye i¢in iki ayarlama mevcuttur.
Bunlardan ilki tek tus girdisi (single key input): katilimecinin deney sirasinda tek bir tus
kullanarak (evet i¢in: Y ve hayir icin: N gibi) girdi saglamasi istendiginde kullanilir.
Ikincisi ise sirali girdi (string input): katilimemin deney sirasinda sdzciik ya da ciimle
yazma seklinde girdi saglamasi istendiginde kullanilir.



e Start New sol alt kisminda Keyboard-Single Keys segin.
e Start New Experiment butonuna tiklayin.

Block ve Trial Olusturma

Bir deneyin en kiigiik birimi genelde gorsel ve isitsel uyaranlarin bulundugu Events
listesidir. Blocks listesi ise Trials listesinden olusur ve rastgele siralanabilir. Deney
olusturabilmek i¢in bu 3 silitundan en az birer tane olmasi ve birbirine baglanmasi
gerekmektedir.

® 06 unnamedl
(&)(>) L+ (»)
Blocks Trials Events
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Burada Blocks siitunu etrafindaki mavi ¢izgiye dikkat edin. Bu size iginde oldugunuz
calisma alanin1 gostermektedir. Su adimlar1 uygulayarak deneye baslayalim,

e Edit meniisiine tiklayin. Bir menii penceresi agilacaktir.

e Meniiden One New Block sekmesine tiklaym. Bu adimda bir diyalog penceresi
acilacaktir. Bu ag¢ilan pencere Block Editor’dur.

e Block Name kismina “Instructions?” yazn.

e OK butonuna tiklaym. Block Editor kapanacak ve Blocks listenizde
“Instructions” sekmesi olusacaktir.

Simdi de ilk Trial’i olusturalim:

e Anadeney penceresindeyken, heniiz bos olan Trials listesine tiklayin. Mavi ¢izgi
Blocks listesinden Trials listesine kayacaktir.

e Tekrar Edit meniisiine tiklaymn.

e Menii listesinde yer alan 6gelerin nasil degistigine dikkat edin. Artik One New
Block yerine, One New Trial sekmesinin geldigini goreceksiniz. Bunun nedeni
Edit meniisiiniin dinamik olmasidir. Listede yer alan ayarlar ¢alisma alaniniza
gore degismektedir.

2 Ogretici deneyinizi olustururken Block, Trial vb. icin isimlendirmeyi kendi isteginize gdre yapabilirsiniz. Ornegin
“Instructions” yerine “Yonergeler” ismini verebilirsiniz. El kitabinin genelinde, Trial, Event, Block isimleri, ilgili
gorsellerle uyumlu olmasi igin ingilizce yazilmistir.



e Edit meniisiinii kapatin. Trial olusturmak i¢in farkl bir yol deneyelim.
e Arag kutusunda (toolbar) asagida yer alan New Trial ikonuna tiklayin (+).

® 06 unnamed1
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Blocks Trials New Trial Events

Instructions | |
l |

Superlab’in fare imlecinizi ikonlarin {izerine gezdirdiginizde gosterdigi kiiciik sari

kutulara dikkat edin. Bunlar arag-ipuglaridir (tool-tips).

e Trial Name kismina “Instructions” yazin.
e OK butonuna tiklayin. Trial Editor kapanacak ve Trials listenizde
“Instructions” sekmesi olusacaktir.

Calisma alaninizi gosteren mavi ¢izgiyi bloklar arasinda hareket ettirmek igin
klavyenizdeki Tab tusuna basabilirsiniz.

Deneyi Kaydetme

Ogreticinin bu asamasinda deneyi heniiz tam anlamiyla olusturmamis olsak da, yapilan
ayarlar siklikla kaydetmek ¢ok dnemlidir. Kaydetme islemi icin:

e Arag kutusunda yer alan O Save Experiment ikonuna tiklaym. Bunun yani sira,
meniiden File ve Save sekmeleri yoluyla da kaydetme islemini yapabilirsiniz.

e Ilk kez kaydetme sirasinda SuperLab sizden deneyinize bir isim vermenizi
isteyecektir. Varsayilan dosya uzantilart SL5’tir. S6z gelimi deneyinizi “6gretici”
olarak adlandirirsaniz, SuperLab deney dosyasini 0Ogretici.SL5 olarak
kaydedecektir.

Event Olusturma

Deneye geri donelim, artik ilk Event’i olusturabiliriz. Once deneyin yonergeler kismini
tamamlayalim.

e Ana deney penceresindeyken Events listesine tiklayin. Mavi ¢izgi Trials
listesinden Events listesine kayacaktir.

e Arag kutusunda New Event ikonuna tiklayin @ Agilan pencere Event
Editor’dir.

Daha once de belirtildigi gibi, bir event bir deneyin en kiigiik birimidir. Bu siitun
Superlab’in ne yapacaginin, katilimciya ne gostereceginin, dogru yanitin ne oldugunun
ve katilimcilara yanitlarina gore ne tiir geri bildirimler verileceginin belirlendigi yerdir.

e Event Name kismina “Instructions” yazin.

e Segili degilse Stimulus sekmesine tiklayin.

e Agcilan meniide sirayla Event Type ve Text (metin) sekmelerini segin.
e Genis diizenleme alanina sunlar1 yazin:



“Birazdan baz1 sozciikler goreceksiniz. Eger sOzcligli taniyorsaniz Y tusuna,
tanimiyorsaniz N tusuna basiniz. Devam etmek i¢in herhangi bir tusa basiniz.”

e OK butonuna tiklayin. Event Editor kapanacak ve Events listenizde
“Instructions” sekmesi olusacaktir.

Baglama

SuperLab’de deneyin gesitli dgeleri ayri ayri olusturulmakta ve sonradan birbirine
baglanmaktadir. Olusturdugumuz Block, Trial ve Event’i birbirine baglamak i¢in:

e Blocks listesinde yer alan “Instructions” sekmesine tiklayin.
e Hemen ardindan Trials listesinde yer alan “Instructions” sekmesindeki onay
kutusunu isaretleyin.

Blocks Trials Events

M E’* Instructions Instructions

Block ve Trial simdi birbirine baglanmis oldu. Simdi ayn1 seyi Trial ve Event igin de
yapalim:

e Trials listesinde yer alan “Instructions” sekmesine tiklayin (onay kutusuna degil,
sekmenin {izerine).

e Hemen ardindan Events listesinde yer alan “Instructions” sekmesindeki onay
kutusunu isaretleyin.

Save Experiment ikonuna tiklayin ®).

Ik Cahstirma

Simdi deneyi ilk kez ¢alistirmay1 deneyelim. Ara¢ kutusunda yer alan Run Experiment
ikonuna tiklayin (»). Bir diyalog penceresi agilacaktir.

Deneyin heniiz basinda oldugumuzdan, bu asamada katilimeci ismi girmeye ve veri
toplamaya gerek olmayacaktir.

e Save Collected Data sekmesinin yaninda yer alan onay kutusunun isaretini
kaldirmak i¢in bir kez tiklayin.



e Run butonuna tiklayin.

8 006 Run Experiment

Session ID:
Participant Name:

Participant Group: ~ Main Group ¢ | # |

o save collected data

| Run selected blocks only
(overrides the blocks specified in the participant group)

Cancel ~ Run |

SuperLab daha 6nce yazdiginiz yonergeleri igeren ve tiim ekrani kaplayan bir pencere
acacak ve klavyede herhangi bir tusa basmaniz1 bekleyecektir.

Deney calisirken iptal etmek i¢in ESC tusuna basabilirsiniz. Bu asamada SuperLab bir
onay penceresi acacaktir.

SuperLab

Are you sure you want to cancel the experiment?
3 ’

[ Yes ~ No |

~~  Deney calisirken ara vermek istediginizde de bu pencereyi kullanabilirsiniz. No
"¥"  butonuna bastiginizda deney kaldig1 yerden devam edecektir.

Dogru/Yanhs Yanitlar: Belirleme

IIk Event’i olustururken “Instructions” sekmesinde katilimcilarin ekranda yer alan
uyarana yanit vermek i¢in belirli tuslara (Y ve N) basmalar1 gerektiginden s6z etmistik.
Bunun i¢in simdi iki ilgili yanit1 olusturmaliyiz. Varsayilan olarak SuperLab dogru ya
da yanlig yanitlar1 heniiz belirlememis olsaniz da, katilimci1 hangi tusa basarsa bassin
bunlar1 kaydedecektir. Ancak SuperLab’e dogru yanitin ne oldugunu sdyleyerek:

e Katilime1 herhangi bir tus yerine, yalnizca dogru yanit tuguna basarsa, bir Event’i
sonlandirmay1 secebilirsiniz.

e Yanmitin dogru ya da yanlis olmasina bagli olarak katilimciya belli bash
geribildirimler saglayabilirsiniz.

e Yanitlarin toplanan veri dosyasinda dogruluk ve yanliglik degerlerinin otomatik
olarak kodlanmasini saglayabilirsiniz.

Yanitlar1 belirlemek i¢in:



e Experiment meniisiine ve ardindan Participant Input sekmesine tiklayin. Bir
diyalog penceresi agilacaktir. Bu pencerede “Keyboard-Single Keys” segenegi
zaten segili olacaktir.

e Sccili degilse Responses sekmesine tiklayin.

e Yanit belirlemek i¢in New butonuna tiklaym. Daha kii¢iik bir diyalog penceresi

acilacaktir.
e 06 Keyboard Response

Response Name: 'Y key (is a word)

Key:
This response consists of: | Pressing
The following key: y{

Enter the keyboard key

Cancel — |

e Response Name kismina “Y key (is a Word)” yazin. Salt Y yerine betimleyici
bir ad yazmak daha kullanish olacaktir.

e The Following Key kismina “y” yazin. (yanit tusu biiyiik harf kiiciik harf
duyarlidir, bu yilizden kiicilik karakterler kullanin).

e Response Editor’den ¢ikmak i¢in OK butonuna tiklayin.

Simdi ayn1 adimlar1 yanlig yanit belirlemek i¢in tekrarlayalim.

e Response Name kismina “N key (is not a word)” yazin.

e The Following Key kismina “n” yazin.

e Response Editor’den ¢ikmak i¢in OK butonuna tiklayin.

e Participant Input diyalog penceresini kapatmak i¢in Done butonuna tiklayin.

Kaydetmeyi unutmayin, Save Experiment ikonuna tiklayin Q

Fiksasyon Ekleme

Simdi deneyin 6nemli bir 6gesini eklemek i¢in haziriz. Deneyin 6 Trial icerecegini ve
her bir Trial’in, bir fiksasyon (cue) ve bir uyarandan olusacagini animsayalim.
Fiksasyon ile baglayalim:

e (alisma alanin1 gosteren mavi ¢izgi Events listesine taginana dek Tab tusuna
basin.

¢ Fiksasyon iceren Event’in yonergelerden hemen sonra goriinmesini istiyoruz. Bu
nedenle yeni bir Event olusturmaliyiz. Bu asamada Events listesinde daha once
olusturdugumuz “Instructions” Event’inin se¢ili olmadigina dikkat ediniz. Bunu
yapmak i¢in Event adinin altindaki bos alanda herhangi bir yere tiklayabilirsiniz.

e Deney calisirken SuperLab Event’leri, ana deney penceresinde goriinen
siralamastyla gosterecektir.

e Arac kutusunda New Event ikonuna tiklayin(+). Event Editor agilacaktir.

e Event Name kismina “Cue” yazin.



Secili degilse Stimulus sekmesine tiklayin.
Event Type, Text olarak ayarlanmis olmalidir.
Genis diizenleme alanina biiytik karakterle + yazin.

Fiksasyon, yani + isareti genellikle katilimcinin dikkatini ekranda belirli bir yere
odaklamak {iizere verilen kisa aradir:

Input sekmesine tiklayn.

Or a time limit, whichever happens first secenegine tiklayarak etkinlestirin.
Hemen altinda yer alan diizenleme alanina, fiksasyonun yarim saniye (500
milisaniye) gosterilmesi i¢in “500” yazin.

After any response from the participant se¢eneginin yaninda yer alan onay
kutusunu tiklayarak devre dis1 birakin.

Deneyde fiksasyonun gdsterimi sirasinda katilimcr herhangi bir tusa basarsa
SuperLab bu hamleyi gérmezden gelecektir. Toplanan veri dosyasinda fazladan
veri kalabaligini engellemek i¢in, Record Response in Data File yanindaki onay
kutusunu devre dis1 birakin.

Fiksasyon ekleme islemini tamamladik. Event Editor’den ¢ikmak i¢in OK tusuna

basin.

Uyaran Listeleri

Siradaki islem uyarani sunacak olan Event’leri yaratmak. Tek tek 6 farkli Event
yaratmaktan kaginmak i¢in yapilacak en dogru hamle, SuperLab’in uyaran listeleri
(Stimulus lists) 6zelliginden yararlanmak olacaktir. Bu ayarlama size 6 uyaran: tek bir
Event i¢inde sunma olanagi verecektir.

Experiment meniisiine ve ardindan Stimulus Lists sekmesine tiklayin. Bir
diyalog penceresi agilacaktir.

+ ikonuna tiklayin. Ag¢ilan meniide Text segenegini segin.

List Name kismina “My Word / Non-Word List” yazin.

Genis diizenleme alanina 3 anlamli, 3 anlamsiz sozciik yazin. Ornegin;

apple

plane

train

neibs

quighs

chortz



a P

&) Text Stimulus List Editor

Stimulus List Name: My Word | Non-Word list

Tags = Description

List of Words or Sentences:

apple For presenting words or single line sentences,
plane place one list item per line.

train

neibs You can also present longer passages that span
quighs more than one line, in which case you need to
chortz have a period, or dot (™.") on a line by itself to

separate the passages.

Import...

Cancel OK

Stimulus List Editor’den ¢ikmak i¢in OK tusuna basin.
Stimulus Lists diyalog penceresini kapatmak i¢in Done tusuna basin.

Bu agamada uyaran listesi hazir olacaktir. Listeyi kullanmaya baslamadan 6nce uyaran
listeleri 6zelliginin sagladigi kolayliklara yeniden goz atalim;

Bircok uyarani tek bir Event i¢inde sunabilirsiniz. Bu 6zellik deney genisledikce
daha 6nemli hale gelecektir.

Uyaran listesi kullanilan birden fazla Event oldugunda ana deney penceresinde
deneyin yapisin1 gérmek daha kolay olacaktir.

Deneyde degisiklikler yapmak daha kolaylagacaktir.

Deneyin yapisint bozmadan sadece listeler iizerinde degisiklikler yaparak
deneyinizi  genisletebilirsiniz. Uyaran listelerini  kullanmadan deneyi
genisletmeye calismak, sizi hata yapmaya daha yatkin hale getirecek ve daha
fazla zaman harcamaniza neden olacaktir.

Kaydetmeyi unutmayin, Save Experiment ikonuna tiklaym ().

Uyaran Olusturma/Aktarma

Bu asamada tek bir Event kullanarak uyaran olusturmak icin gereken her sey hazir.

Calisma alanini1 gosteren mavi ¢izgi Events listesine tasinana dek Tab tusuna
basin.

Events blogunun i¢indeyken var olan Event’lerden higbirinin secili olmadigina
dikkat edin. Emin olmak i¢in ¢alisma alaninin i¢indeki bos alanda herhangi bir
yere tiklayabilirsiniz.

Arag kutusunda New Event ikonuna tiklayim (+). Event Editor penceresi
acilacaktir.
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e Event Name kismina “Stimulus” yazin.

e Secili degilse Stimulus sekmesine tiklayin.

e Event Type, Text olarak ayarlanmis olmalidir.

e Use Text sekmesinden Text Choosen From the List se¢enegini secin. Bu
listede daha 6nce olusturdugumuz uyaran listesinin adi karsiniza gikacaktir.

Deneyde sunulacak olan uyaran hazir. Ancak halen SuperLab’e listedeki dogru
yanitlarin hangileri oldugunu séylemeniz gerekiyor.

e Event Editor halen agikken, Correct Response sekmesine tiklayin. Burada
karsiniza uyaran listenizde yer alan sozctikler ¢ikacaktir.

e Listedeki ilk li¢ s6zciigii segin: apple, plane, train. Ayn1 anda ii¢ s6zciigii birden
se¢mek i¢in: fare + Ctrl tusu (Windows i¢in) veya fare + Command (38) tusu
(Mac igin).

e Anlaml olan ilk ii¢ sozciigl sectikten sonra pencerenin sag tarafindaki meniide,
The Correct Response is sekmesinden One or More of the Following
segenegine tiklayin.

806 Event Editor

Event Name:  Stimulus

Add Note...

Stimulus | Input | RS0

S Feedback  Tags

Use tags to determine the correct response ...the correct response is:
Use tag set:  tag One or more of the following:
'J\Y key (is a word)

For the following text it g
or the following text item(s): N key (is not a word)

neibs
quighs
chortz

Edit Responses...

<< 0K, Prev Cancel | 0K | OK, Next >>

e Pencerenin igindeki “Y key (is a Word)” sekmesinin yanindaki onay kutusunu
isaretleyin.

Simdi ayni1 islemi anlamsiz sozciikler i¢in de yapalim.

e Listedeki anlamsiz olan son ii¢ sdzciigii se¢in: neibs, quighs, chortz.

e Anlamsiz olan son {i¢ s6zciigii sectikten sonra pencerenin sag tarafindaki mentide
The Correct Response is sekmesinden One or More of the Following
secenegine tiklayn.

e Pencerenin igindeki “N key (is not a Word)” sekmesinin yanindaki onay
kutusunu isaretleyin.
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Listede yer alan uyaranlar i¢in dogru ve yanlis yanitlarini belirlemis olduk. Simdi
SuperLab’e uyaranin ekranda katilime1 dogru yaniti verene dek kalmasini istedigimizi
sOyleyelim.

e Input sekmesine tiklayin.

e After a Correct Response From the Participant segenegindeki onay kutusunu
isaretleyin.

e Onemli bir detay: bu asamada tepki siiresi (reaction time/RT) sayacini
sifirlamaliyiz. Bir Trial birden fazla Event igerdiginde, Reset RT Timer
secenegine dikkat edin.

Tepki siresi sayacini sifirlamamak, tepki siresi verilerinin  deney uyaraninin

A baslangicindan itibaren degil, fiksasyonun baslangicindan itibaren toplanmaya
baslamasini saglar. Bu ayarlama Boélim 7’de yer alan Tepki Stiresi Sayacini Sifirlama alt
bashginda daha detayli ele alinacaktir.

Eger hicbir Event’de bu ayarlamayi1 yapmadiysaniz, tepki siireleri Trial’deki ilk
Event’in baslangicindan itibaren hesaplanacaktir. Bunun nedeni SuperLab’in hangi
Event’in gercek uyaran, hangisinin fiksasyon oldugunu bilemeyecek olmasidir.

e Halen Input sekmesindeyken Reset RT Timer segenegindeki onay kutusunu
isaretleyin.
e Event Editor’den ¢ikmak i¢in OK butonuna tiklayin.

Ana deney penceresine geri dondiik, Events listesindeki “Stimulus” Event’inin
yanindaki onay kutusunun, standart bir onay kutusu degil de iist iiste yigili bir onay
kutusu olduguna dikkat edin (). Bu bir Event’in uyaran listesi kullaniyor oldugunun
gorsel bir gosterimidir.

Events

Instructions

i |
: Cue :
| Stimulus |

Kaydetmeyi unutmayin, Save Experiment ikonuna tiklaym ().

Buradan itibaren isler biraz daha kolaylasacak. Ancak halen bir Trial ve bir Block daha
olusturmamiz ve birbirine baglamamiz gerekiyor. Trial ile baglayalim:

e (Calisma alanini gésteren mavi ¢izgi Trials listesine tasinana dek Tab tusuna
basin.

 Arag kutusunda New Trial ikonuna tiklaym (+). Trial Editor penceresi
acilacaktir.

e Trial Name kismina “Word / Non-Word List” yazin.

12



OK butonuna basin. Trial Editor kapanacak ve Trials listenizin en altinda
“Word / Non-Word List” goziikecektir. Simdi de birbirine baglama islemini
yapalim. Bu 6genin iizerine tiklayin.

Events listesindeki Fiksasyon ve Uyaran sekmelerinin yanindaki onay
kutularmi isaretleyin. Bu isaretleme SuperLab’e “Word / Non-Word List”
Trial’inin 500 ms. siireli Fiksasyon ve onu takip eden “Stimulus” Event’inden
olustugunu soyleyecektir.

Trials Events
Instructions [] Instructions
Word / Non-Word Trial Cue
ERStimulus

Block
“Word

Olusturma

/ Non-Word List” Trial’ini, Blocks listesindeki “Instructions”a baglamak pek iyi

bir fikir olmayacaktir. Deneyde yer alan Trial’leri rastgele siralamada sunmak
istedigimizi disiiniirsek, tim deney oOgelerinin tek bir Block’a bagli olmasi,
yonergelerin de rastgele siralamada sunulmasina neden olacaktir.

Calisma alanini gosteren mavi ¢izgi Blocks listesine tasinana dek Tab tusuna
basin.

Arag kutusunda New Block ikonuna tiklayim (+). Block Editor penceresi
acilacaktir.

Block Name kismina “Block 1” yazin.

OK butonuna basm. Block Editor kapanacak ve Blocks listenizin en altinda
Blok 1 goziikecektir. Simdi baglama islemini yapalim. Bu 6genin iizerine
tiklayim.

Trials listesindeki “Word / Non-Word List” yanindaki onay kutusunu
isaretleyerek “Block 1 ve “Word / Non-Word List” 6gelerini birbirine baglayin.

Blocks Trials

Instructions [] Instructions

¥]| Word / Non-Word Trial

Ikonlara Bakas

“Word
yer ala

/ Non-Word List” Trial’ine ¢ift tiklaymn. Trial Editor agildiginda sag iist kdsede
n dort kiiciik ikona dikkat edin.
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72

Bu isaretler mevcut Trial ile ilgili baz1 bilgiler sunmaktadir. Soldan saga dogru: rastgele
siralamanin agik olup olmadigini, Trial’de etiket olup olmadigini, Trial’in kullandigi
kural sayisin1 ve Trial’in kullandigin event sayisini gostermektedir. Resimdeki mavi
isaret bu Trial’in 2 Event kullandigin1 gostermektedir.

Rastgele Siralama (Randomizing)

Trial Editor acik degilse “Word / Non-Word List” Trial’ine ¢ift tiklayin. Ardindan:

e List Access sekmesine tiklayin.

e Only Once per Experiment segenegine tiklayin. Sag iist kosedeki rastgele
siralama ikonu =2 maviye donecektir.

e Trial Editor’den ¢ikmak i¢in OK butonuna basin.

Kaydetmeyi unutmayin, Save Experiment ikonuna tiklayin Q

806 Trial Editor

Trial Name:  word / Non-Word Trial = V2

Add Note...

When to Present List Access JREVE Rules | Options

This trial uses a stimulus list; this will result in 6 presentations.
Randomize:
Never

(=) Only once per experiment run
The same randomized sequence will be used if trial is repeated

Once per participant group
Presentation will be in the same order for all participants within a group

Randomize every time the trial is presented

Rastgele siralama se¢enegi kendi boliimiinde daha derin ele alinacaktir (bkz. Boliim 6).

Tebrikler! Superlab’in birgok 6nemli 6zelligini (baglama, uyaran listeleri vb.)
kesfettiniz. Ogretici deneyi ¢alistirmak igin artik hazirsiiz. Deneyi ¢alistirmak icin arag
kutusundaki Run Experiment ikonuna (») tiklayin.

Bu béliimiin geri kalaninda Block ve Trial’in bazi ek 6zellikleri ele alinacaktir.
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Block Editor ve Trial Editor’e Daha Yakindan Bakis
Kosullu Islemler

Bazi durumlarda, Trial ve Block’un sadece belirli kosullarda gosterilecegi daha teknik
deneyler hazirlamak isteyebilirsiniz. Bu tip ayarlamalar1 Trial Editor ve Block
Editor’un When to Present veya Rules sekmelerinden yapabilirsiniz.

808 Block Editor

Block Mame: | lock 1

g

Add Note...

When to Present  Randomize  Leoping  Extra Actions l Pl e |

When to Present sekmesinde Block ve Trial’in hangi kosullarda gosterilecegine iliskin
bir kriter belirleyebilirsiniz.

Rules sekmesinde ise belirli bir kriterin yerine gelmesi durumunda gergeklestirilecek
olan islemleri belirleyebilirsiniz. Daha fazla detay igin 5. Bolimdeki Kosullu Islemler
boliimiine goz atabilirsiniz.

Ekstra Islemler

Birbirinden farkli deneylerin bile bir¢ok ortak 6zelligi vardir. Bunlardan biri katilimeiya
belirli araliklarla deneye ara verebilme olanaginin sunulmasidir. Block Editor’deki
Extra Actions sekmesi, herhangi bir kural ya da kritere ihtiya¢ duymadan bu ayarlamay1
yapabilirsiniz.

| When to Present  Randomize | Looping
Stop presenting trials past | 20 seconds

SuperLab will not interrupt a trial in progress, but will stop presenting
new trials after the time period has elapsed.

Present a maximum of 20 trials

This count does not include trials that may be presented
again due to feedback.

Pause experiment every 50 trials with message:

Please take a break.
Press any key when you are ready to continue.

Trial Ayarlar

Trial Editor’deki Options sekmesi deneyin galistirilmasi siirecinde daha detayli
kontrol imkan1 saglayan ayarlamalar igermektedir.
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| When to Present | List Access = Tags = Rules [l
When Trial is Restarted Due to Feedback

Limit the number of restarts to |

If using trial variables, get a new level every time
The same trial levels will be used unless this option is checked

Trial Pacing:
Useful for sequencing trials in fMRI and EEG Experiments.

Present next trial 5000 milliseconds after this trial has started

This does not provide a hard stop. For more information on sequencing
and synchronizing trial presentation with fMRI, see this support note .

Randomize events in this trial Only once per experiment run L Groups
Except the first one

Except the last one

Randomizing events within a trial is a feature that is useful only to a small number of
experiments. If your intention is to randomize trials, you can do so in the List Access tab or at
the block level

Eger bir Trial’in yeniden baslatilmasi kriterini Event Editor’iin Feedback sekmesinde
belirlerseniz, bu sekmedeki ayarlar ile bu Trial’in ka¢ kez gosterilecegi ve tekrar
rastgele siralamada gosterilip gosterilmeyecegi gibi ayarlari sinirlamaniz miimkiindiir.

Trial Pacing?® 6zelligi fMRI ve EEG deneylerinde, 6zellikle harici bir harekete gegirici
hazirda yok ise daha kullanish bir kullanim se¢enegi sunmaktadir.

3 Bu dzellik SuperLab 5.0.3.’de Trial Pacing starting olarak yeniden adlandiriimistir.
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DAHA DERIN OZELLIKLER

Bu boliimde anlatilan 6zellikler asagidaki gibidir:

Dogru yanitlar1 belirleme

Katilimcilara geribildirim saglama

Etiketlerin kullanim1

Harici veri kaydedicilere (EEG veya eye tracker gibi) yanit kodlarinin génderilmesi

Dogru Yanitlarin Belirlenmesi

Bir deneyi calistirirken, SuperLab veri dosyasina katilime1 yanitinin dogru ya da yanlis
oldugunu gésteren bir “Error Code” siitunu ekleyecektir®. Bu siitun ile deney sonrasi
veri analizleri ¢ok daha kolay hale gelecektir ancak bunun i¢in SuperLab’e her bir Trial
ya da uyaran listesindeki dogru yanitlarin neler oldugunu séylemeniz gerekir.

Dogru yanitlari belirleme ayni zamanda bir yanitin dogruluguna bagli olarak katilimciya
geribildirim saglamaniza da olanak vermektedir. Ornegin yamitin dogru olmasi
durumunda katilimciya bir mesaj gostermek ya da zamanlayiciyr baslatmak
mumkiindiir.

SuperLab’de dogru yanitlari belirleyebileceginiz ¢esitli secenekler vardir:

Event bir uyaran listesi kullaniyorsa bu uyaran listesine bagl olarak,
Herhangi bir uyaran listesi kullanmiyorsa Event’in kendisi i¢in,
Trial ya da uyaran listesine eklenen bir etikete (tag) bagl olarak.

Dogru bir yanit, Participant Input penceresinde (bkz. Experiment meniisii)
belirlediginiz herhangi bir yanit olabilir. Hatta farkl tiir aygitlar {izerinden de dogru ve
yanlig yanitlar belirlenebilmektedir (klavye, RB730 response pad, fare vb. gibi).

Dogru yanit katilimeinin hi¢ yanit vermemesi gereken bir durum ise, bu tip ayarlama da
Event Editor i¢inden yapilabilmektedir. Asagidaki ekran goriintiisii uyaran listesi i¢in
belirlenen bir dogru yanit1 gostermektedir.

4 “Error Code” siitunu ayni zamanda size katilimcinin hig yanit vermedigi durumlari da gdsterecektir, hatta
katilimcinin 6nce yanlis sonra dogru yanit verdigi (diizeltme) yanitlar da bu siitunda gorinir olacaktir.
17



8ene

Event Editor

Event Name: Stimulus

Add Note...

Stimulus

Use tags to determine the correct response

Use tag set: tag

For the following text item(s):

apple
plane

WSEiEET| Feedback
Any response
To not respond (Go/No-Go)
MY key (is a word)
[J N key (is not a word)

Input Tags

neibs
quighs
chortz

Yanitlarin Kaydedilmesi

SuperLab tarafindan kaydedilen yanit kodlari, Experiment meniisiindeki Options
sekmesinde yer alan “Error Codes” alt sckmesinden diizenlenebilmektedir.

806

Experiment Options

Background Color
Saving Data

When saving data, SuperLab codes the participant's
response. You can change these codes if it makes

easier for you to analyse the data later:
Columns to Save
Folder Location
Miscellaneous

Memory Management

Sensor Patch Settings

Codes To Use When the Participant's Response is:
Correct: C Self-correct:  SC

Incorrect: E No response: NR

"Self-correct” is a correct response that follows an incorrect
response made earlier by the participant for the same event.

Cancel | OK |

Geribildirim Saglama (Feedback)

Deney sirasinda katilimcilara geri bildirim saglamak veya katilimcinin yanitina baglh
olarak belirli islemler gerceklestirmek (zamanlayicinin baslatilmasi veya yanitin daha
sonra kullanilmak iizere saklanmasi) deneylerde sik rastlanan bir 6zelliktir.

Tim bu islemleri ve daha fazlasimi Event Editor’deki Feedback sekmesinden
yapabilirsiniz. Bu sekmede ¢ok sayida kosul ve bu kosullarin yerine gelmesi durumunda
gerceklestirilecek olan bir veya daha fazla geribildirim secilebilmektedir.

SuperLab Participant Input penceresinde belirlediginiz yanitlar1 da asagida yer alan
listeye ekleyecektir. Boylelikle katilimer belirli bir tusa bastiginda da geribildirim
saglanmasi miimkiindjir.
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806 Event Editor

Event Name: | Stimulus
Add Note...

 Stimulus | Input = Correct Response FMH Tags

If the selected condition is true:

v Response is not correct -
There is no response after the event's time limit has elapsed -
The reaction time is too slow o
The reaction time is too quick
Always, at the end of the event
When there is a response
When response is Y key (is a word)
When response is "N key (is not a word)"

Hide unused conditions

Perform the following actions:

Increment counter = | Noof correctresponses by 1 =
and  Present event v | Display results E]
<< OK, Prev Cancel | oK ] 0K, Next >>

Geribildirim islemleriyle ilgili daha fazla bilgi edinmek i¢in, 5. Boliimde yer alan
Kosullu Islemler bdliimiinii inceleyin.

Etiketler (Tags)
Trial veya Uyaran Listesi Ogesini Tanimlama

Etiket o6zelliginin® en kolay kullanimi, bir Trial ya da uyaran listesi Ogesini
“tanimlamaktir”. Etiket kullanim1 veri analizini ¢ok kolaylastiran bir 6zelliktir.

S6z gelimi, gorsel rotasyon deneyini ele alalim. Veri toplama bittiginde ve sira veri
analizine geldiginde bazi ek bilgiler isleri daha da kolaylastiracaktir: hangi gorseller
gosterildi, hangi yondeydi, yonlendirmeler, doniisiim yonii (saat yonii/saat yoniiniin
tersi) ve acilar nelerdi gibi.

Asagida yer alan ekran gorlntiisiinde dort etiket takimi olusturulmus ve bunlara ilgili
etiketler verilmistir (Bu islem i¢in, herhangi bir Trial ya da Stimulus List editoriindeki
Experiment meniisiine ve ardindan Tag Sets sekmesine tiklaymniz).

806 Tag Sets
Tag Sets Tags
Letter 0
- Orientation 30 .
Edit Direction Of Rotation 60 Edit
Delete Magnitude of Rotation 90 Delete
120
New 150 New
180
Done

5 Etiketler (tags) 6nceki siirimlerde “codes” ya da “code values” olarak adlandiriimaktaydi.
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Etiketler olusturulduktan sonra siradaki adim, bir Trial ya da uyaran listesi 6gesini
etiketlemekte. Bu islem herhangi bir Trial ya da Stimulus List editoriindeki Tags
sekmesinden yapilmaktadir.

Bu islemlerin ardindan veri dosyasina dort ek siitun daha eklenmis olacaktir.
Trial’lerinizi etiketlemek i¢in zaman ayirmak size veri analizinde biiyiik 6l¢iide kolaylik
saglayacaktir.

Deney Sirasinda Etiketleme

Deney calisirken de bir Trial’in nasil etiketlendigini degistirmek miimkiindiir. Bu islem
bir geribildirim veya bir kural iglemi kullanilarak yapilabilmektedir.

Perform the following actions:

Set trial's ta * from set Trial Answered + to correct =
g

Yukaridaki 6rnekte yer alan deneyde, bir Block’taki tiim Trial’lerin diger Block’a
ge¢cmeden Once dogru yanitlanmasimi gerektirdigini varsayalim. Bunu yapmak i¢in -
katilimcinin yanitina bagli olarak- Trial’i etiketleyen bir islem kullanabilirsiniz. Bir
baska aciklayici 6rnek i¢in 5. Boliimde yer alan Kuralsiz Yasamak alt bashigima goz
atabilirsiniz.

Etiketleri Dogru Yanitlar1 Belirlemek i¢in Kullanma

Bazi deneylerde katilimcinin dogru yanitinin bir liste 6gesinin nasil etiketlendigine gore
belirlendigi durumlar olabilmektedir. Bu islem Event Editor’un Correct Response
sekmesinden yapilabilmektedir.

| Stimulus Input Feedback  Tags

v Use tags to determine the correct response ...the correct response is:
Use tag set: Congruency B One or more of the following:

¥ key (is a word)

For the following t :
S [J N key (is not a word)

Congruent

Event Kodlarinin Gonderilmesi

Bircok deney farkli kayit cihazlariyla (EEG, ERP, eye tracker gibi) gerceklestirilebilir
ve bu durumda Event kodlarinin bu cihazlara aktarilmasi gerekir.

Bu islemi SuperLab’de yapabilmek i¢in, Event Editor meniisiindeki Stimulus
sekmesine tiklayin. Event Type listesinden Digital Output segenegini se¢in. Kullanilan
cihazin bilgileri ve diger ayarlamalari ise Device sekmesinden yapabilirsiniz.

Ornegin asagida yer alan ekran goriintiisiinde kullanilan cihaz StimTracker olarak
belirlenmis. Yanit kodlarini, dogrudan yazarak veya ilgili onay kutularini etkinlestirerek
girebilirsiniz.
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806 Event Editor

Event Name: | Code - congruent trials

Add Note...

m Input = Correct Response = Feedback = Tags

Event Type: Digital Qutput

Output:  On the following lines:

ECO EC1  WEC2 EC3 EC4 EC5 EC6 EC7

Selected lines correspond to value 4

o [ [ (Y
ction: |FLN = Test Now

Send Pulse Raise Lines  Lower Lines
Pulse duration: |50 ¢ milliseconds
Repeat pulse: 1 . times, with 25 - millisecond intervals
Device: Cedrus Corporation StimTracker + | on port: Event Marker - Setup...
<< OK, Prev Cancel |[ ok | OK, Next >>

Bunun yani sira Event tiirii olarak “digital output™ listelerinden de yararlanabilirsiniz.

m Input  Correct Response = Feedback Tags |

Event Type: | Digital Qutput =

Output ¥ On the following lines:

On lines chosen from the list: |, B

[TECO el MEC2 [ JEC3 _EC4 _|EC5 _EC6 _|EC7

Selected lines correspond to value 4 :

Liste editori dogrudan Event Editor igindeki Create List butonuna basarak da
baslatilabilmektedir. Ayrica Experiment meniisiinden Stimulus List sekmesine girerek
kendiniz de listeler olusturabilirsiniz.

m Input = Correct Response Feedback @ Tags

Event Type: Digital Output =

Output: On lines chosen from the list: = Create List...

Click on the Create List.. button to create a list.
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PARAMETRELER

Bir spor karsilagmasinda hakem oldugunuzu hayal edin. Oyun sirasinda, takimlarin
anlik skorlari, oyuncu isimleri, kalan zaman ya da gegen zaman, takim oyuncularinin
yaptig1 fauller, oyuncu degisimleri, yaralanmalar vb. gibi bir¢ok bilgiyi not etmeniz

gerekir.

Bunlarin tiimii aslinda birer parametredir. Oyun basladiginda parametreleri belirli
kosul ve kriterlere bagl olarak ayarlamaniz gerekir. Ornegin,

* Takimlardan biri puan kazandiginda puan tablosuna bir skor daha eklemeniz

gerekir.

* Bir takim oyuncusu faul yaptiginda, yapilan faullere bir yenisini daha eklemeniz

gerekir.

* Oyunculardan biri herhangi bir kural ihlal ederse, o oyuncuyu oyun disi

birakabilirsiniz

» Belirli sayida tur ya da belirli bir siire sona erdiginde, oyunu bitirmeniz gerekir.

Bu durumda elinizde birgok oyun
parametreniz olacaktir ancak sadece birkag
tanesini skor tahtasinda gostermeniz gerekir.
Diger parametreler ise skor tahtasinda
goriinmese de yine de kullanilirlar.

SuperLab’de ise bu drnekteki oyunun yerine
herhangi bir deneyi koyabilirsiniz ve kendi
deneyinize iliskin belli basli parametreler
ayarlayabilirsiniz.

-

SuperLab’de katilimcilarin isimleri, yanitlari, sayi/siire tutma gibi parametreler

kullanilabilir. Parametreler her deneyde

kullanilmak zorunda

kullanilmasi isleri daha kolaylastiracaktir. Bunun i¢in su 3 adim izlenmelidir;

@ Olustur @ Ayarla @ Kullan

degildir ancak
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Parametrelerin Kullanimi

Ornek olarak katilimcilara deney sirasinda kag dogru yanit verdiklerini gdsteren bir
parametre ile baslayalim;

@ Parametre olusturma

Experiment meniisiine tiklayin ve Parameters’i segin.

Add ikonuna tiklaym ve buradaki meniiden Counter’i segin.
Parametre adin1 “Counting correct responses” olarak degistirin.
Done butonuna tiklayn.

e 00 Parameters

Parameters allow you to create more advanced experiments, e.g. by using
counters or evaluating moving averages using collections.

Counting correct responses Counter Parameter Name:

Counting correct responses|

Initial value: '0
Has a minimum value of -100
Has a maximum value of 100

iﬁ Save to data file (adds a column)

Description:
| Done |
Text
Response
Timer

Collection of Trials

@ Parametre Ayarlama

Bu adimda katilimcinin deney sirasinda verdigi tiim dogru yanitlarinin hesaplanmasini
istiyoruz,

e Ana deney penceresindeyken, katilimcinin yanitlarini toplayan ve dogru yanit
belirlenmis Event’a cift tiklayin.

e Acilan Event Editor meniisiinden Feedback sekmesine tiklayin.

e The Response is Correct kosulunun yanindaki onay kutusunu etkinlestirin.

e Perfom the Following Actions sekmesinden Increment Counter eylemini
segin.

Perform the following actions:

Increment counter v Counting correct responses + by |1 E]
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e Event Editor’den ¢ikmak i¢in OK tusuna basin
@ Parametre Kullanma

e Ana deney penceresindeyken, deneyin sonucunu gostermek istediginiz Event’e
cift tiklaym.

e Stimulus sekmesine tiklayin.

e Diizenleme alanina “You Got” yazin.

e Insert Parameter butonuna tiklayin ve “Counting correct responses”
parametresini se¢in.

e Diizenleme alanima “right”

800 Event Editor

Event Name:  Display results - the end

Mote: This event displays the number of correct responses made by participants.

Input  Correct Response  Feedback  Tags |
Event Type: Text
Use Text: Text That | Enter Below
Insert Parameter w

You got $(Counting correct responses) right. Font...

Settings...

Thank you for participating in this experiment.| breview

¥ Show grid

Cancel OK

e Event editorden ¢ikmak i¢in OK tusuna basin.

Kaydetmeyi unutmayin, Save Experiment ikonuna tiklaym ().

Deney sirasinda parametre eklediginiz bu Event sunuldugunda, SuperLab katilimcinin
ka¢ dogru yanit verdigini gosterecektir.

Onemli: Yukarida sunulan érnekte “Counting correct responses” parametresini
kullanan Event’in ayri bir Trial’e baglanmasi gerektigini unutmayiniz.

Parametre Adimlarinin Ozeti

Yukarida verdigimiz 6rnekle ilk parametrenizi olusturdunuz, ayarladiniz ve kullandiniz.
Daha genel bir ¢ercevede bu ti¢ adim1 6zetleyecek olursak,

e Parametreler her zaman Experiment meniisiindeki Parameters sekmesi
secilerek olusturulabilir. Tek istisna daha sonraki basliklarda anlatilacak olan
hazir parametreler igin gecerlidir.
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e Parametreler her zaman Trial ve Block Editor’un Rules sekmesinden, Event
Editor’un ise Feedback sekmesinden ayarlanabilir.

e Parametreler Block Editor ya da Trial Editor’deki Rules ya da When to
Present sekmelerinde kriter olarak kullanilabilir. Ayn1 zamanda yukarida verilen
ornekte oldugu gibi Event Editor’deki Stimulus sekmesinden de kullanilabilir.

Parametre Tiirleri

SuperLab’de bes parametre tiirii bulunmaktadir.

Metin
Istenilen 8l¢iide metin dizisi depolanabilir

Katilimci yanitlarini depolamak igin
kullaniglidir.

Hesaplayici
Numerik bir degeri minimum ve maksimum
diizeyde hesaplayabilir

Dogru/yanlis yanitlar gibi herhangi bir veriyi
hesaplamak i¢in kullanighdir.

Yamt
Katilimeinin yanitlar: depolanabilir

Katilimer yanitlarini hatirlamak ve bagka bir
katilimcininkiyle karsilagtirmak i¢in
kullanighdir.

Zamanlayici

Deneyde gegen siireyi hesaplamak veya
belirlenen bir siire doldugunda herhangi bir
eylem olusturmak i¢in kullaniglidir.

Trial Koleksiyonu
Istenilen sayida Trial takip edilebilir

Deney sirasinda sunulan Trial’leri takip
etmek i¢in kullaniglhidir.

Sonuncu parametre tiirii olan “Trial Koleksiyonu” ihtiya¢ duydugunuzda ¢ok kullanigh

olabilmektedir. Bunun ii¢ nedeni:

Ik nedeni deneyi yapan kisi yani sizsiniz. Hangi Trial’lerin koleksiyona eklenecegine
karar verebilirsiniz. Bunlar sadece dogru yanit verilen Trial’ler ya da etiket kullanilan

Trial’ler de olabilir.

Ikinci nedeni, koleksiyonda ne olacagina karar vereceginiz zaman bazi ek segeneklerin

de isinize yarayacak olmasidir.

For this collection, | want to evaluate:

» ¥ Number

Percentage
' Average reaction time
If collection contains

If collection is full

of trials that are tagged

correct

+  the current trial

If collection has a fixed size, use this option to determine if enough trials

have been added to fill it up.
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Son olarak, koleksiyonunuzun boyutunu sinirlayarak hareketli pencere paradigmasini
uygulayabilirsiniz. Trial Koleksiyonu parametresinin 6rnek kullanimini gérmek i¢in bir
sonraki boliimde yer alan “Bir Hafiza Testi” kismina goz atiniz.

Hazir Parametreler

Olusturulabileceginiz kendi parametrelerinize ek olarak, SuperLab’de hali hazirda
mevcut olan hazir parametrelerden de yararlanabilirsiniz. Hazir parametreleri Event
Editor’un Stimulus sekmesinde, uyaran tipini Text olarak segtiginizde gorebilirsiniz.
Eger daha oOnceden kendi parametrenizi olusturduysamiz listede ilk olarak onlar
goriinecektir. Listenin geri kalaninda hazir parametreleri gorebilirsiniz.

[ XaNs) Event Editor

Event Name: | |nstructiony
Add Mote..,

Input  Correct Response  Feedback  Tags |

Event Type: Text

Use Text: Text That | Enter Below

Counting correct responses
Participant Name . fantay
Time Since Start of Block Settings...
Time Since Start of Experiment
Freview
f Show grid

Deneyi ¢alistirmadan hemen once katilimci bilgilerini girebileceginiz bir pencere
acilmaktadir. Participant Name parametresini kullanmaniz durumunda, yazdiginiz
katilimci isimleri deney c¢alistirildiginda ekranda goriiniir olacaktir.

800 ___ Run Experiment
Session ID:
Participant Name: ||

Participant Group: Main Group

'\

Gii¢

Parametrelerin giicli kurallarla birlestirildiginde daha da artmaktadir. Ayrintili
bilgi i¢in bir sonraki boliime goz atiniz.
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KOSULLU ISLEMLER

Bazi deneylerde Trial’leri bastan sona oldugu gibi sunmak yerine, deneyin aksinin
kontrol edilebilmesi secenegine ihtiyag¢ duyabilirsiniz. Ornegin,

e Bir Block’a bagli tiim Trial’lere dogru yanit verilene dek, deneyin diger Block’a
ilerlemesini engellemek isteyebilirsiniz.

e Ogzellikle hafiza testlerinde bir Block’a bagli Trial’leri, katilimcimin tepki
stirelerinin hareketli ortalamasi (moving average) belli bir sinirin altina diisene
dek sunmak isteyebilirsiniz.

e Deney sirasinda Trial’lerin sunulma siralamasinin katilimeinin yanitlarina gore
degismesini saglamak isteyebilirsiniz.

SuperLab’de kosullu islemler tiim bu islemleri ve daha fazlasini uygulamanizi saglayan
Ozelliklerden olusmaktadir. Bu 6zelliklerden biri de kural olusturmadir (Rules) ancak
bircogunu kural olusturmadan bile yapmaniz miimkiindiir.

Bu boliimiin geri kalaninda iki ayr1 deney deseni yer almaktadir.

Kuralsiz Yasamak

Ilk olarak yukarida listelenen deneylerden ilkini ele alalim. Deney bir sonraki Block’a
ilerlemeden once, mevcut Block’taki tiim Trial’lere dogru sekilde yanit verildiginden
emin olmak istedigimizi varsayalim. Bu tip bir deney deseni olusturmak icin temel
yaklagim sdyle olmalidir:

1. Bir Block’taki tiim Trial’ler sunuldugunda bazilarina dogru yanit verilmemis
olmas1 miimkiindiir. Bu asamada katilimcilara ikinci bir sans vermek i¢in ayni
Block’un tekrar sunulmasi gerekmektedir.

2. Katilimcilar timiinii dogru yanitladiginda, ilgili Trial’i dogru sekilde yanitlandigi
dogrultusunda etiketlemek gerekmektedir.

3. Son olarak, ayn1 Block’un tekrar tekrar sunulmamasi igin Trial’lerin tlimiiniin
dogru sekilde yanitlanip yanitlanmadigini test eden bir kriter olusturmak
gerekmektedir.

Bu deney deseni kural olusturmaya gerek kalmadan hazirlanabilir.
Adim 1: Block’un Tekrar Edilmesi

Block Editor’de Looping sekmesine tiklayin ve buradaki se¢enegi Keep presenting
trials in this block forever ile degistirin.
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800 Block Editor

Block Name: | Bjock 1|

Add Note...

| When to Present Randomize Extra Actions | Rules

Looping:
No looping, present trials only once
Present trials in this block 2 .| times

(=) Keep presenting trials in this block forever

SuperLab will exit this block automatically when no more trials can be
presented, e.g. due to criteria at the trial level, or rules at the trial or
block levels.

Bu segenek size katilimcilarimizin gece yarisina dek bilgisayar karsisinda oturup
Trial’leri yanitlamasini saglayacakmis gibi goriinebilir. Ancak durum bdyle degil.
Trial’lerin  tekrar sunulmasini engellemek i¢in, tiimiinlin dogru yanitlanip
yanitlanmadigini  denetleyen bir kriter ekleyecegimizi unutmayiniz. SuperLab
Trial’lerin dogru sekilde yanitlandigin fark ettiginde otomatik olarak diger bir Block’a
ilerleyecektir.

Adim 2: Trial’in Etiketlenmesi

Trial Editor’e giderek Trial’lerinizi etiketleyebilirsiniz. Deney c¢alisirken belirli
Trial’leri etiketlemeniz gerekiyorsa bir eylem (action) kullanmaniz gerekebilir. Ornek
deneyimizde de Event Editor’un Feedback sekmesinden bu islem yapilacaktir.

Eger Correct Response sekmesinde dogru yanitlari tanimladiysaniz:

e Event Editor’de Input sekmesine tiklayn.

e Burada After any response from the participant segenegini etkinlestirin.

e Sonrasinda Event Editor’un Feedback sekmesine tiklayin.

e Kosullar listesinde The response is correct kosulunu etkinlestirin. Pencerenin
alt kismindaki diyalog etkinlesecektir.

e Eylemler listesine tiklayin ve Set Trial’s Tag secenegini segin.

e Eger zaten secili degilse From Set listesinden Trial Answered segenegini ve
yanindaki listeden Correct secenegini segin.

Dilerseniz buradaki [+] ikonuna tiklayarak daha fazla eylem olusturabilirsiniz.

28



a0

e Ewarit Editar

Event Name  Spmulus

Add kote.

Stimulus  Input | Correct Response [0 Tags |

If the selected condition is true:
“  Response is cormect The conditions that you select are

The respense is nat correct awromatically moved 1o the top of the list.

There is no responss after the event's time limit has elapsed
The reaction time is oo slow

The rexction time is too guick

Always, at the end of the event

When there is a response

Hide unused comnditions

Perform the following actions:

Reset parameter = | from set  Trial Answered + bl | Comrect

Store participant’s response
Store participant's typed text

581 [ENT pAramerer
Append to text parameter

Set counter value
Increment counter Cancel oK |

Cecrement counter
Astign random Aurmber (Lo Counbes)

Start timer
Pauwse timer

Add trial to collection

Fresent event
Resrart trial
Skip remaining events in trial

Move to next trial lewel
Maove to previous trial level
Set trial lewel

Set rlal's tag

Adim 3: Kriter Olusturma

Sonuncu adim dogru yanit verilen bir Trial’in tekrar tekrar sunulmasini engellemek

olacak. Bu islem i¢in Trial Editor’un When to Present sekmesini agin:

Present trial only if the following criteria are met secenegini segin.
Kriter listesine tiklayin.

Listeden Trial’s Tag Set segenegini se¢in, burada daha Once olusturmus

oldugunuz etiketleri gosteren bir alt menii agilacaktir.
Trial Answered secgenegini segin.



806 Trial Editor

Trial Name: trig]

Add Note...

List Access  Tags Rules  Options

Always present this trial.

(=) Present trial only If the following criteria are met:

Always = [L}

Always

Last participant response

Last text typed by participant

Number of times this trial has been presented
Participant name

Trial's tag set > Trial Answered
Parameter >
Trial Level >

Percentage of trials presented in block
Number of trials presented in block
Average RT of trials presented in this block

Time since start of block
Time since start of experiment

Islem sona erdiginde kriter sekmesi su sekilde goriinecektir:

Always present this trial.

(®) Present trial only if the following criteria are met:

Tag "Trial Answered" |v| |isnotsetto | correct s E]

Hepsi bu kadar! Bu ii¢ basit adim, deney bir sonraki bloga ge¢meden Once mecvut
bloktaki tiim Trial’lere dogru yanit verildiginden emin olmaniz i¢in yeterli olacaktir.

Bir Hafiza Testi

Bu deneyde bir Block’taki tiim Trial’leri, katilimecinin tepki siirelerinin hareketli
ortalamasi (moving average) belli bir sinirin altina (6rn: 1500 ms) diisene dek sunmak
istiyoruz.

Bu deney deseni i¢in kullanacagimiz anahtar 6zellik bir 6nceki boliimde anlatilan
parametreler. Ancak burada Trial Koleksiyonu adli parametreyi biraz daha
detaylandiracagiz. Bir koleksiyon parametresiyle eklediginiz her tiirlii Trial’i izleyebilir
ve ne kadar isterseniz o kadar Trial ekleyebilirsiniz ancak dikkat etmeniz gereken bir
ayrintt daha var. O da Koleksiyonun boyutunu sinirlayabileceginiz (6rn.: 5 trial) bir
seceneginizin olmasi. Koleksiyonu 5 Trial ile siirlandirdiginizda artik ekleyeceginiz
her bir yeni Trial, koleksiyonun en eski Trial’inin silinmesine neden olacaktir.

Joogoogouddot

- —
En eski En yeni
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Temel olarak koleksiyonunun boyutunu smirlama segenegi ile ¢ok kolay bir sekilde
hareketli ortalama elde edebilirsiniz. Bu tip bir deney deseni olusturmak i¢in temel
yaklasim soyle olmalidir:

1. Bir Block’taki tiim Trial’ler sunuldugunda, ortalama tepki siiresi belirlenen bir
siirin altina diismiis olmayabilir. Bu nedenle Block’un tekrar sunulmasi gerekir.

2. Bunun i¢in dncelikle bir Trial Koleksiyonu parametresi olusturun.

3. Devaminda Trial’i koleksiyona ekleyen bir geribildirim eylemi (feedback action)
olusturun.

4. Simdi koleksiyondaki Trial’in ortalama tepki siliresinin istenilen sinirin altina
diistip diismedigini denetleyen ve diiserse Block’tan ¢ikmayi saglayan bir kurala
thtiyacimiz var.

Adim 1: Block’un Tekrar Edilmesi

Block Editor’de Looping sekmesine tiklayin ve bir dnceki drnekte yaptigimiz gibi
buradaki se¢enegi Keep presenting trials in this block forever ile degistirin.

Adim 2: Koleksiyon Parametresi Olusturma

Experiment meniisiinii ve ardindan Parameters meniisiinii agin. Bir diyalog penceresi
acilacaktir.

806 Parameters

Parameters allow you to create more advanced experiments, e.g. by using
counters or evaluating moving averages using collections.

Collection of last 20 trials el Rl

Collection of last 20 trials
» Limit collection size to |20

v Save to data file

Description:
(-]
Done
Text
Counter
Response
Timer

Collection of Trials N

Bu pencerede Add ikonuna tiklayin ve acilan listeden Collection of Trials
parametresini segin.

Hepsi bu kadar! Artik bir koleksiyon parametreniz var. Parametrenize “Collection of
last 20 Trials” gibi ilgili bir isim vermeyi unutmayin ve en énemlisi Limit Collection
Size onay kutusunun etkin olduguna emin olun.
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Adim 3: Geribildirim Eylemi Olusturma

Siradaki adim sunulan Trial’lerin koleksiyona eklenmesini saglamak. Event Editor
meniisiindeki Feedback sekmesine tiklayin ve Always, at the end of the event
kosulunu se¢in. Pencerenin alt kismindaki eylemler listesinden Add trial to collection
eylemini secin. Eger birden fazla koleksiyon olusturduysaniz eylemler listesinin sag
tarafindaki listeden gorebilirsiniz.

e 06 Event Editor

Event Name:

Add Note...

| Stimulus Input = Correct Response

If the selected condition is true:

4 Always, at the end of the event The conditions that you select are
The response is correct automatically moved to the top of the list.

The response is not correct

There is no response after the event's time limit has elapsed

The reaction time is too slow

The reaction time is too quick

When there is a response

Hide unused conditions

Perform the following actions:

Add trial to collection - Collection of last 20 trials 3 i -

Cancel 0OK

Adim 4: Cikis Aramak

Su ana dek koleksiyon parametresini olusturduk ve sunulan Trial’leri koleksiyona
ekledik. Simdi ortalama tepki siiresinin ne zaman 1500 ms’nin altina diisecegini
belirleyecek olan bir kural olusturalim. Trial Editor’un Rules sekmesinden:

e Edit meniisii ikonuna ve ardindan Create Rule segenegine tiklayin.

e SuperLab olusturacaginiz kurala bir isim vermeniz i¢in sizi yonlendirecektir.
Buraya “Exit block if average RT drops below 1500 msec” yazin. Ardindan OK
tusuna basin. Deneylerde olusturdugunuz Event, Trial, Parametre ve kurallara
ilgili isimler vermek her zaman iyi bir fikirdir.

e Kriter meniisiine tiklayin ve ardindan Parameter secenegini segin.
Olusturdugunuz parametreleri igeren bir alt menii agilacaktir. Listeden adim 2’de
olusturdugunuz “Collection of last 20 Trials” parametresini segin.
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806 Trial Editor

Trial Name:  trjal @ V1

Add Note...

When to Present  List Access | Tags m Options |

Exit block if average RT drops below 1500 msec

Rule is used only by this trial.

If the following criteria are met:

Always ¥, E]

Always

Perfory o
Last participant response

Last text typed by participant s E
Trial's reaction time T

Number of times this trial has been presented

Participant name

Trial's tag set

>
Parameter » Collection of last 20 trials

Trial Level »

Percentage of trials presented in block
Number of trials presented in block
Average RT of trials presented in this block

Time since start of block
Time since start of experiment

Changes made apply to all 1 trials using this rule. Cancel Rule Changes Apply

Denetleyebileceginiz  bircok koleksiyon 6zelligi bulunmaktadir. Burada
SuperLab sizi otomatik olarak bunlardan birini segmeniz i¢in yonlendirecektir.
If collection is full segenegine ve ardindan OK butonuna tiklayin.
) 8 Trial Editor
Trial Name: |grial " Far this collection, | want to evaluate: R
Add Note... o
Number :+ of trials that are tagged | Trial Answered > cor... &
Average reaction time
B Exit block If average RT dmﬁ If callection | contains + | the current trial |

(= If collection is full

If collection has a fixed size, use this option to determine if enough trials
have been added to fill it up.

jed only by this trial.

If the following criteria are n jGancsl i J

Collection "Collection of last 20 trials"  *  collection is full E]
Perform the following actions:

Reset parameter hd = E

[ ] butonuna tiklayin ve Add Criterion senegini segin.

Yeni olusturdugunuz kritere tiklayin ve ardindan sirayla Parameter sekmesi ve
“Collection of last 20 Trials” parametresine tiklayin.

SuperLab sizi bu kez neyi denetlemek istediginizi se¢meniz igin

yonlendirecektir: Average Reaction Time segenegini se¢in ve ardindan OK
tusuna basin.

Diizenleme alanina “1500” yazin.
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Collection "Collection of last 20 trials" ¥ | average reation time | < | 1500 milliseconds

e Eylemi Exit Block ile degistirin.
e Ardindan degisiklikleri uygulamak i¢in Apply butonuna basin.
Olusturdugunuz kural tam olarak asagidaki gibi goriinmelidir.
Kriterin karsilanmasi ya

Ve/veya (and/or) karsil
da kargilanmamasi Bagka bir kriter ya

arasinda gegis durumunu belirlemek igin da evlem eklemek
yapmak icin buraya (are met/are not met) icin Zura a tiklavin
tiklayin buraya tiklayin i Y Y

If thy: following criteria are met:

Collection "Collection of last 20 trials" ~  collection is full -
and Collection "Collection of last 20 trials" ~  average reation time | < + 1500 milliseconds E}

Perform the following actions:

Exit block ¥ | Skip remaining trials. Block rules determine next location. v i

Burada bir degil iki adet kriter olusturdugumuza dikkat edin. Ilk kriter koleksiyonun
dolu oldugunu yani, 1500 ms’den az olan ortalama bir tepki siiresine ek olarak sunulacak
20 trial’e ihtiyacimiz oldugunu denetleyecek. Ancak kendi deneylerinizin
gereksinimleri daha farkli olabilir. Bunun i¢in yukarida verilen 6rnek deneye desenini
kendi deneylerinize uyarlamaktan ¢ekinmeyin.

Kurallarin Kurallan

Az once ilk kuralinizi olusturdunuz. Bir kural basitge bir ya da daha fazla kriter igerebilir
ve bu Kkriterler karsilaniyor (ya da karsilanmiyorsa), bir ya da daha fazla eylem
uygulanabilir.

Kural editoriiniin kullanimi kolaydir ve ayn1 zamanda ¢ok giiclii bir islevdir. Kurallarla
ilgili baz1 6nemli notlar:

e En 6nemlisi: bir Trial kurali deney sirasinda Trial sunulduktan sonra uygulanir.
Ayni sekilde bir Block kurali da Block sunulduktan sonra uygulanir.

o Kurallar her zaman, dongiileme (Looping) ve Block Editor’un Looping ve
Extra Actions sekmelerinde se¢mis oldugunuz her tiir ayarlamadan once
uygulanir.

o Kaurallar Block Editor veya Trial Editor’un Rules sekmelerinden olusturulur ve
diizenlenir.

e Bir Trial ya da Block birgok kural igerebilir. Bu kurallarin uygulanma siralari
editordeki siralamalariyla ayni sekilde ilerler. Bu ayrinti ¢ok énemlidir 6rnegin
bir kural baska bir Block’a ilerlemeyi saglayan bir eylem igeriyorsa, 0 zaman
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devamindaki  kurallar atlanacaktir. Bu siralamayr dilediginiz ~ gibi
degistirebilirsiniz.

e Trial Editor’de olusturulan kurallar yalnmizca Trial’ler i¢in kullanilabilir veya
Event Editor’de olusturulanlar yalnizca Event’ler i¢in.

e Bir Trial kurali birden fazla Trial ile kullanilabilir. Ayn1 durum Event kurallari
i¢in de gegerlidir.

Kurallar Icin Baska Uygulamalar

Kurallarin giicii parametreler, geribildirimler, etiketler ve Trial diizlemleri ile
birlestirildiginde daha da artmaktadir.

Daha Fazlasi I¢in

Ayritilt bilgi icin Cedrus web sitesini ziyaret edebilirsiniz. Burada ii¢ ayr1 deney
kiitiiphanesi bulunmaktadir: Popular Paradigms, Classic Experiments ve How Do I:

e 06 Superlab Experiments How To %
(<> )] 4+ | cedrus.com X ¢ |uRead: ‘Lgi‘
Cce d us About Us Blog Forums Support ordering (@
S u p e r L a b 5 Overview  Experiments  Data Viewer  Publications  Download

Experiment Libraries

Popular Paradigms Classic Experiments How Do I?

Each experiment in this library is designed to
illustrate how to accomplish a specific task.

How Do | deneylerinin oldugu kiitiiphane deneylerin olugturulmasi i¢in adim adim
Oneriler icermektedir.
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RASTGELE SIRALAMA

SuperLab’de iki temel rastgele siralama alani1 bulunmaktadir;

e Trial’lerin sunulma sirasini rastgele hale getirebilirsiniz.
e Sunulan bir Trial’in bi¢imini diizenleyebilirsiniz, 6rnegin uyaranin ekrandaki
konumu ya da metin rengi gibi.

Bu iki rastgele siralama alani birbirinden bagimsizdir, ayni1 anda ikisini veya yalnizca
birini kullanabilirsiniz.

-()-  Hatirlatict: miimkiin oldugunca deneylerinizde uyaran listelerini kullanmaniz onerilir.
s

Trial Siralamalarini Karistirma

Tek Bir Uyaran Listesi ile Ornek

Asagida yer alan deney deseninde tek bir uyaran listesi kullanilmaktadir.

® OO0 Single-List Experiment
D0 00 000 0O 0
Blocks Trials Events

block 1 Trial - Letters ] Event - Letters

Ornek resimde “Event-Letters” Event’inin bir uyaran listesi kullandig1 goriilmektedir.
Daha once de belirtildigi iizere ikonu 1ilgili Event’in uyaran listesi kullandigini
gostermektedir. Asagida yer alan diyagram, deney desenini gostermektedir.

[we]

block 1 | —— | Trial - Letters | ———& Event - Letters | ———— C

Diyagramdaki deney deseninde “Block 1” in “Trial Letters” Trial’ine bagl oldugu ve
“Trial Letters” Trial’inin 3 6geli bir liste kullanan (A, B, C) “Event-Letters” Event’ine
bagli oldugu goriilmektedir. Trial’in kullandigi her bir liste 6gesinin birer kez sunulacagi
diistiniiliirse bu deneyde ti¢ ayr1 sunum gergeklesecektir.
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Yazilimda varsayilan olarak herhangi bir deney hazirladiginiz sirada, rastgele siralama
segeneklerinin higbiri etkin olmayacaktir. Deneyi bu haliyle ¢alistirdiginiz zaman liste
ogelerinin sunulma siras1 agagidaki gibi olacaktir:

A

N

<]

Rastgele siralama ayarlarina erismek igin ilgili Trial’e ¢ift tiklayin. Trial Editor’de yer
alan List Access sekmesini a¢in ve burada Only once per experiment run segenegini

secin.

a0

Rastgele siralama
acikken ikon

Sunulacak 6ge sayisi maviye doéner

Trial Editor

Bu Trial’in
kullandigi Event
sayisl

Trial Name: | Trial - Letters

Add Note...

N

When to Fresent Tags Rules Options |

This trial uses a stimulus list; this will result in 3 presentations.

Randomize:

. Never

(=) Only once per experiment run

The same randomized sequence will be used if trial is repeated

' Once per participant group

Presentation will be in the same order for all participants within a group

__'Randomize every time the trial is presented

OK butonuna bastiginizda ve deneyi yeniden ¢alistirdiginizda Trial sunumunun sirasi
asagidaki gibi rastgele olacaktir. Rastgele siralamay1 gostermek igin s bu isareti

kullanacagiz.
C

iki Uyaran Listesi ile Ornek

Simdi ayn1 Trial’de iki uyaran listesi kullanalim.

® 06 Single-List Experiment
@ @ @ @ < @ @ @ Vv @
Blocks Trials Events
block 1 Event - Letters
Event - Numbers
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Bu deney desenini tekrar bir diyagram ile gostermek gerekirse:

A

B

block 1 | ———& | Trial — Event - Letters —_— C
1
L :
Event - Numbers =~ 3

Diyagramdaki deney deseninde “Block 1”7 “Trial” Trial’ine baglidir ve bu Trial de her
biri uyaran listesi kullanan iki Event’e baglidir. Bir rakam ve bir harfin ekranda ayni
anda goriinecegi® ve yeni hazirlamakta oldugumuz bir deney deseni oldugu i¢in rastgele
siralama ayarlarinin heniiz etkin olmadigin1 varsayarsak, deneyi ¢alistirdigimizda elde
edecegimiz siralama asagidaki gibi olacaktir.

Rastgele siralama ayarlarina erismek i¢in ilgili Trial’e ¢ift tiklayin. Trial Editor’de yer
alan List Access sekmesini agin ve bir dnceki drnekte oldugu gibi Only once per
experiment run segenegini se¢in. OK butonuna basip deneyi tekrar calistirdiginizda
Trial sunumunun siralamasi asagidaki gibi rastgele olacaktir.

Al|swp C 3}-r 327

Bu asamada uyaran listesi dgelerinin eslesmis olduguna dikkat edin. Ogelerin eslesmis
olmasi nedeniyle, A hep 1 ile, C hep 3 ile, B ise hep 2 ile birlikte goriinecektir.

SuperLab uyaran listesi 6gelerini diizenlemek i¢in iki ek yontem daha sunmaktadir:
eslesmemis ve caprazlama ogeler. Bu ayarlamalar Trial Editor’un List Access
sekmesinden de yapilabilmektedir.

Ogeler eslesmemis oldugunda ilk uyaran listesindeki harflerden biriyle, ikinci uyaran
listesindeki rakamlardan biri rastgele yan yana gelir. Deneyi calistirdiginizda sunulacak
olan siralama secenekleri asagidaki gibi olacaktir.

6 Ekranda tek seferde iki ayri gorsel Event gdstermek istiyoraniz, ilk Event’i Input sekmesinde End Immediately
secenegine ayarlayin. ikinci Event’i ise Stimulus sekmesindeki Settings meniisiinde not erase the screen
segenegine ayarlayin.

38



Yada
Uyaran listesi 6geleri [A ) [B ; [c .
eslesmemis oldugunda: ) ")

Yada

Ogeler ¢aprazlama oldugunda ilk uyaran listesindeki harflerden biri, ikinci uyaran
listesindeki her rakamla yan yana gelebilir. Bu nedenle toplam siralama sayisi tigten
daha fazla olacaktir. Diger bir deyisle ilk listedeki 6ge sayist ile ikinci listedeki 6ge
sayisi ¢arpildiginda ortaya ¢ikan sonug kadar siralama sayisi elde edersiniz. Bu durumda
ornek deney desenimizde, asagidaki gibi 9 farkli siralama elde edebiliriz.

() lae) - [as) (2] (s3] [ea] [e2] ()

Uyaran Listelerini Farkh Trial’ler ile Kullanma

Bu boliimde iki uyaran listesini bu kez farkli Trial’lerle birlikte kullanacagiz.

® 06 Two lists, one per trial experiment
@e 006 000 00 ©
Blocks Trials Events

Trial 1 Event - Letters

Trial 2 Event - Numbers

Bu deney desenini tekrar bir diyagram ile gdstermek gerekirse:
block 1 Trial 1 ———& | Event - Letters — = C

1

t 2

Trial 2 ——+& | Event - Numbers = 3

Bu diyagrama iliskin agiklamalarin anlasilabilmesi i¢in Trial’ler bu kez farkli renklerde
sunulmustur. Bu tiir bir deney desenini yeni bastan hazirlarken ve heniiz higbir rasgele
siralama secenegi etkin degilken elde edilecek siralama agagidaki gibi olacaktir.
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Deney oOgelerinin  sunulma siralamasini  ¢ok cesitli sekillerde rastgele hale
getirebilirsiniz: Trial diizleminde, Event diizleminde ya da her ikisiyle birlikte. ilk
adimda en bilindik olanla baslayalim: rastgele siralamayr Trial diizleminde
etkinlestirelim.

o “Trial 17 adl1 Trial’e cift tiklayn, Trial Editor acilacaktir.
e List Access sekmesine tiklayin.

e Only once per experiment run se¢enegini etkinlestirin.
e Trial Editor’den ¢ikmak i¢in OK butonuna tiklayin.

e Ayni islemleri “Trial 2” i¢in de uygulayin.

Bu islemlerin ardindan deneyi c¢alistirdiginizda elde edeceginiz siralama asagidaki gibi
olacaktir.

() () -] ][]

“Trial 17 deki harflerin ve “Trial 2” deki rakamlarin siralamasiin rastgele bigcime
dondiigiine dikkat edin. Ancak halen “Trial 1™ deki dgeler her zaman “Trial 2” deki
ogelerden once gosterilecektir.

Trial’leri de rastgele siralamada sunmak i¢in, bagh olduklar1 Block’a ¢ift tiklayin ve
Randomize sekmesini agin. Burada Randomize the trials in this block seg¢enegini
etkinlestirin. Bu islemle iki farkli sunum siralamasi elde edeceksiniz:

(e Jw e Jwm A [ ] (2 ] [2]

Ya da

()] () )~ c]~[r]

Diger bir deyisle, SuperLab tiim harf ve rakamlar ile deney sirasindaki sunulma
siralamalarini rastgele bigimde siralayacaktir. Ancak bu 6rnek deney deseninde harflerin
sunumlari birlikte gruplanmis olacaktir. Ayni durum rakamlar i¢in de gecerli olacaktir.

Peki ya asagidaki diyagramda oldugu gibi, harfleri ve rakamlar1 da birbirine karigtirmak
istiyorsak?

(2w (c]w {2 Jw[a]w(e ][]
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Trial’leri yukaridaki diyagramda oldugu gibi tamamen birbiriyle karistirmak igin, Trial
diizlemindeki rastgele siralama ayarlarini devre disi birakmalisiniz. Boylece tiim
rastgele siralama islemlerini Block kendisi yapacaktir.

e “Trial 17e ¢ift tiklayin, Trial Editor agilacaktir.

e List Access sekmesine tiklayin.

e Never secenegini isaretleyin.

e Trial Editor’den ¢ikmak i¢cin OK butonuna tiklayin.
e Ayni iglemleri “Trial 2” i¢in de uygulayin.

Simdi Block’a ¢ift tiklayin. Block Editor agildiginda Randomize sekmesini agin ve
Randomize stimulus list items across trials segenegini etkinlestirin.

| When to Present Looping | Extra Actions = Rules

¥ Randomize the trials in this block

v Randomize stimulus list items across trials

Trials are randomized.

Sunulan bir Trial’in Bigcimini Diizenleme

Su ana dek Trial’lerin sunulma siralamasini rastgele hale getirme tizerinde durduk. Bu
ozelliklerin yani sira, Trial i¢in asagidaki diizenlemeler de miimkiindiir.

e Gorsel bir uyaranin konumu

e Metin rengi

e Siire stminn (katilimcinin bir uyarana yanit vermesi i¢in gereken siireyi ya da
gorsel bir uyaranin sunulma siiresini sinirlama)

Bu ayarlamalar1 yapabilmek icin Experiment meniisiinden Trial Levels sekmesini
acarak bir Trial Variable (degiskeni) olusturmalisiniz. Bir kez olusturdugunuzda
istediginiz kadar Trial Level ekleyebilirsiniz.
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800 Edit Trial Variable

Name: Face location of type Location on the Screen

m Level Selection  Options |
upper left

upper right

lower left E

lower right

r

806 Enter New Location

Name: -upper left

Location:
Horizontally (X): -300 pixels
Vertically (Y): -300 pixels

The origin point (0,0) is the center of the screen.

Cancel | OK .'|
[+][=] (]

Cancel | OK J

Yukaridaki gorsel dort diizlemi olan (iist sol, list sag, alt sol, alt sag) konum degiskenini
gostermektedir.

Trial Level’lariniza ilgili bir isim vermeye dikkat ediniz. Bu isimler veri dosyanizda her
¢+ sirada goriiniir olacaktir (Siire sinirinin ismi veri dosyasinda goriinmeyecektir bunun
yerine siire sinir1 degeri gorliniir olacaktir).

SuperLab size Level segmeniz i¢in dort farkli yontem sunmaktadir: sirali, rastgele yer
degistirme, sabit rastgele (varsayilan) ve manuel. Bunlardan ilk {i¢ii kendinden
aciklamalidir. Dordiincli yontem olan, manuel se¢imin ise daha ayrintili ele alinmasi
gerekmektedir.

Simdi bir Trial degiskeninin olusturulduktan sonra nasil kullanilacagi anlatilacaktir.

Konumu Degistirme

Konum tiiriindeki Trial degiskenleri tiim gorsel uyaran tiirleriyle —resim, film, metin,
kendi-hizinda okuma (self-paced reading) ve RSPV- kullanilabilirler. Bir kez
olusturdugunuzda, Event Editor’deki Stimulus sekmesi araciligiyla uyaranlariniza
uygulayabilirsiniz:

e Event Editor ve ardindan Stimulus sekmesini agtiktan sonra Settings butonuna
tiklayim.

e Position sekmesindeki alt meniiye tiklayin ve se¢ili olan Fixed at location
ayarini Variable ile degistirin.
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Event Name: Face

Note: Face picture to be placed in one of four random locations on the screen

Input  Correct Response  Feedback = Tags
Event Type: = Picture File

Use: The Same File Every Time % Select File...

- Settings...
Preview

v Show grid
8.00 Picture Settings,

.11 Size Presentation Options

The position of the picture is:

v Fixed at location |
Variable
Prreunany W U pixels

Vertically (Y): 0 pixels

Center :  of the picture

Cancel OK

Cancel | OK

The position is measured from the center of the screen to the:

Simdi olusturmus oldugunuz konum tiiriindeki Trial degiskenini gorebilirsiniz. Bu

ayarlamay1 ayn1 sekilde diger uyaranlariniza da uygulayabilirsiniz.

Metin Rengini Degistirme

Renk tiiriindeki Trial degiskenleri metin tiiriindeki tiim uyaranlariniza —metin kendi
hizinda okuma, RSVP- uygulanabilmektedir. Bir kez olusturdugunuzda, Event

Editor’deki Stimulus sekmesi araciligiyla uyaranlariniza uygulayabilirsiniz:

e Event Editor ve ardindan Stimulus sekmesini agtiktan sonra Settings butonuna

tiklayim.

e Text Color sekmesindeki alt meniiye tiklayin ve Fixed olarak se¢ili olan font

rengi segenegini Variable olarak degistirin.

Simdi olusturmus oldugunuz renk tiiriindeki Trial degiskenini gorebilirsiniz. Bu

ayarlamay1 ayn sekilde diger uyaranlariniza da uygulayabilirsiniz.

Siire Sinirim1 Degistirme

Siire simir1 tiiriindeki Trial degigkenlerini tiim Event’leriniz ile birlikte kullanabilirsiniz.
Bu degiskeni Event Editor’deki Input sekmesinden uyaranlariniza uygulayabilirsiniz.

e Event Editor ve Input sekmesini agin.
e End an event on a time limit se¢enegini etkinlestirin.

e Alt meniiye tiklayin ve Fixed olarak se¢ilmis olan siire sinir1 se¢enegini Variable

olarak degistirin.
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Stimulus m Correct Response | Feedback Tags |

End This Event and Move to the Next One:
~ Immediately after the event is presented

(M After any response from the participant
| After a correct response from the participant

[ nratima limit whichever happens first. The time limit is:
Fixed:

¥ Variable: || | Variable time limits =

| Delay feedback actions until time limit elapses

Manuel Trial Level Se¢cimi

Trial Level’lerinin sirali ya da rastgele kullanimlarinin yeterli olmadigi deney desenleri
olabilir. Threshold ya da Staircase gibi deneylerde katilimcinin tepki siiresine bagli
olarak uyaranin sunulma siiresini azaltmak veya arttirmak isteyebilirsiniz. Bu gibi bir
durumda bir Trial degiskenini diizenlerken, maniiel Level se¢iminden yararlanmaniz
gerekir. Bu ayar1 Level Selection sekmesinde bulabilirsiniz.

® 086 Edit Trial Variable

Name: Variable time Iimits| of type Time Limit

Levels

Options

When choosing levels, use the following order:
Manual

-
L4

Level selection is under your control: use Rules or feedback actions
to pick a level or to move current level to the next or previous one.

Bu noktada baska hi¢bir ayarlama yapmazsaniz, mevcut (current) Trial Level
olusturdugunuz ilk Level olacaktir ve SuperLab bunu tekrar tekrar kullanacaktir. Bu
nedenle mevcut Level’i degistirmek i¢in bir eylem kullanmaya ihtiyaciniz olacaktir. Bu
islem asagida gosterildigi gibi Event Editor’un Feedback sekmesinden veya Trial
Editor ya da Block Editor’un Rules sekmesinden yapilabilir.
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806 Trial Editor

Trial Name:  grial 1 @ V1]

Add Mote..,

‘When to Present  List Access  Tags m Options
Move to next trial level if RT s too low

Reset parameter
Store participant's response

Store participant's typed text S
Rule is used only by this trial.
Set text parameter

I the | Append to text parameter

Set counter value !
Increment counter F | average reation time < 1000 milliseconds

Decrement counter
Perfor  Assign random number (to counter)

Start timer . " -
r r i E
S o Variable time limits B

Clear collection
Add trial to collection
Clear built-in trials collection

Exit experiment

Exit block
Go back to previous block
Present block

Repeat current block
Present event
Repeat trial

Skip next trial

ELETE Move to next trial level Cancel Rule Changes Apply
Move to previous trial level :

Set trial level

Change background color

Set trial's tag
Set tag on all trials in block

Mauel secimi kullanan Trial degiskenleriyle kullanabileceginiz {i¢ ayri eylem
bulunmaktadir. Bunlardan ikisi bir 6nceki ya da bir sonraki Level’e ilerlemenize olanak
vermektedir ki bu segenek Threshold deneylerinde ¢ok kullanish bir 6zeliktir. Ugiincii
eylem olan “Set Trial Level” ise belirli bir Level’i segmenize olanak vermektedir.

Perform the following actions:

Set trial level v of Variable time limits ! v Random level
- N E3

Level 1 (500)
Level 2 (750)
Level 3 (1000)
Level 4 (1250)
Level 5 (1500)

Baz1 durumlarda ise mevcut durumda hangi Trial Level’i kullaniyor oldugunuzu
belirlemek istediginiz durumlar olabilir. Ornegin, kullandiginiz Trial Level zaten en kisa
gosterilme siiresindeyse ve katilimeinin tepki siiresi beklendigi kadar iyiyse deneyi
durdurmak isteyebilirsiniz. SuperLab bu islemi yapabilmeniz icin size bir kriter
saglamaktadir.

If the following criteria are met:

Level "Exposure times" m Level 1 (500) A E]
is not

Bu kriter yalnizca manuel se¢imiyle degil diger tiim secim tiirleriyle de ¢aligmaktadir.
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Siralamayi grup Basina Karistirma

SuperLab’de yer alan rastgele siralama ayarlarini denerken, birgogunun size grup basina
siralama secenegi de sundugunun farkina varabilirsiniz. Ayn1 zamanda Experiment
meniisiinden de erigebileceginiz bu Participant Groups 6zelligi, size hangi Block’un
sunulacagi ve siralamasinin nasil olacagini belirleme olanagi sunmaktadir. Bu se¢enegi
deney katilimcilarinizi yas veya cinsiyet gibi belirli faktorleri temel alarak gruplara
bolmek istediginiz zaman kullanabilirsiniz.

Rastgele siralama segenegini grup basina ayarladiginizda, SuperLab olusturdugunuz her
grup igin rastgele bir siralama yaratacaktir. Belirli bir grup i¢indeki tiim katilimcilar
deney sirasinda ayni rastgele siralamayi goreceklerdir. Bununla beraber A grubundaki
katilimcilarin gorecegi siralama, B grubundaki katilimcilardan farkli olacaktir.
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DENEYLERI CALISTIRMA ve VERILERI GORUNTULEME

Deneylerinizi Calistirmadan Once

Deneylerinizi ¢alistirmadan once bazi 6zelliklerle ilgili bilgi sahibi olmaniz 6nemlidir,
aksi takdirde verilerinizle ilgili daha sonra yapacaginiz islemler zorlasabilir veya
imkansiz hale gelebilir. Bu 6zelliklerin disinda kalan diger 6zellikler daha az énemli
gibi goriinebilir ancak bilmeniz yarariniza olacaktir.

Tepki Siiresi Sayacini Sifirlama

Deneyde katilimcilardan tepki siirelerine iliskin veri toplamaniz gerekiyorsa, tepki
stiresini hesaplayan sayaci sifirlama, su ana dek bilmeniz gereken en 6nemli islevdir ve
Event Editor’un Input sekmesinden ayarlanmaktadir.

Reset RT timer (all future reaction times will be measured relative to the onset of this event)
(Note: SuperLab will always reset the timer on the onset of the first event in a trial.)

Yeni bir Event olusturdugunuzda, Reset RT Timer secenegi varsayilan olarak heniiz
etkinlesmemis olacaktir. Deneyi c¢alistirdiginizda SuperLab bir Trial’deki ilk Event’in
baslangicindan itibaren sayaci sifirlayacaktir. Fiksasyondan (cue) hemen sonra yiiz
ifadeleri (faces) sunulan asagidaki Trial modelini ele alalim:

block 1 | —— & | Trial Cue

Faces

Varsayillan Reset RT Timer (sayag¢ sifirlama heniiz etkinlesmemis iken) ayarini
kullanmaniz durumunda, asagidaki gibi bir gosterim elde edilecektir.
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Tipik bir deneyde bu islev istege baglh degildir ¢linkii tepki siireleri yiiz ifadelerinin
baslangicindan itibaren hesaplanmalidir, fiksasyondan itibaren degil. Reset RT Timer
secenedi yiiz ifadelerinin oldugu Event i¢in etkinlestirilmelidir.

Kaydedilen Veriler

SuperLab deney verilerini sekmelere ayrilmis bir metin dosyasina kaydetmektedir. Her
katilimct igin ayr1 bir metin dosyasi kaydedilmektedir. Her katilimci yanit1 bir sirada
goriiniir. Thtiyaglariniza gore hangi siitunlarm ya da siralarin kaydedilmesi gerektigini
kendiniz de ayarlayabilirsiniz.

Siitun kaydetme ayarlarina Experiment meniisiindeki Options ve Columns to Save
sekmesinden ulasabilirsiniz.

e 006 Experiment Options
Background Color Columns /Fields to Include in the Collected Data File:
Saving Data
Error Codes (¥ Participant name | Trial number
Columns to Save [V Participant group (¥ Event name

Folder Location
Miscellaneous

Memory Management [+ Block name (M Correct response(s)
Sensor Patch Settings

I\__ﬁSession ID | Event number

| | Block number | Cumulative time

[+ Trial name

Cancel OK

Veri dosyaniza bazi ek siitunlar (parametre, etiketler ya da Trial degiskeni igin)
eklemeniz de miimkiindiir.

Ek olarak, Experiment meniisiindeki Input sekmesinden, Record and save response
secenegini devre digi birakarak da hangi siitunlarin kaydedilecegini kontrol
edebilirsiniz.

v Record and save response

Bu segenek size dosyada ihtiyaciniz olmayan siitunlar1 elemeniz ve veri dosyasinda
gereksiz kalabalik olugsmasini engellemeniz igin yardimci olacaktir.

Deney Kilidi

Deney olusturma siireciniz bittiginde uyguladiginiz tiim ayarlar1 kilitlemeniz, veri
toplama siirecinizde olas1 bagka bir degisiklik olmamasi i¢in ¢ok dnemlidir. Deneyinizi
Experiment meniisiinden kilitleyebilir veya kilidini agabilirsiniz.
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Data Viewer

SuperLab’in sekmelere ayrilmis veri dosyalarin1 Excel, elektronik ¢izelgeler veya ¢esitli
istatistik dosyalariyla birlikte agmaniz miimkiindiir. Hayli kullanigli olan bir diger arag
ise Cedrus’un sundugu Data Viewer programidir. Asagidaki linkten licretsiz olarak
indirebilirsiniz.

http://cedrus.com/superlab/dataviewer

Data Viewer istatistik analizine gegmeden Once verilerinizi diizenleyebilmeniz i¢in ¢ok
kullaniglt bir aragtir. Bu aragla,

Diizgiin goriinmeyen siitunlarinizi otomatik olarak isaretleyebilirsiniz.

Katilimer yanitinin dogruluk degerine iliskin kayitlar1 veya tepki siirelerinin
siirlar1 ya da araligin1 otomatik olarak isaretleyebilirsiniz.

Sayilar, oranlar ve ortalama tepki siireleri gibi verileri 06zet sekilde
goriintiileyebilir ve bunu ayni anda bir ya da birden fazla veri dosyasi i¢in
yapabilirsiniz.

Birden fazla veri dosyasini tek bir dosya olacak sekilde birlestirebilirsiniz,
Siitunlar1 ya da kayitlart gizleyebilirsiniz.

Birlestirilmis bir dosyadaki kayitlari aktarabilirsiniz.

Data Viewer’da agtiginiz veri dosyalar1 bozulmadan kalacaktir. Yaptiginiz degisiklikler
yalnizca Merge Selected Files (dosyay1 disar1 aktarma) segenegine tikladiginiz zaman
uygulanacaktir.

(3]

Merge Options

Rows To Merge:

(o) All rows

Other Options:

QI Transpose rows and columns in the merged file

Flagged rows only (¢

Unflagged rows only

Include hidden rows

Cancel | | Merge... |

Data Viewer kullanimi i¢in daha fazla bilgiye Cedrus web sitesinden ulasabilirsiniz.

Cedrus’un Data Viewer uygulamasi ile isaretlenmis kayitlar veya yanlis yanitlar1 ayirt
edebilmeniz i¢in siitun renklendirme seceneginden yararlanabilirsiniz. Siitun
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renklendirme, uygulamada varsayilan olarak devre dis1 olacaktir ancak Rows
meniisiindeki Row Colors sekmesinden dilediginiz zaman etkinlestirebilirsiniz.

800 Color Options

Colors To Use When The Response:

Is correct: | Don't Use Color = Is self-correct: | Don't Use Color A

There is no response: | Don't Use Coler =

Is incorrect: | Don't Use Color |

Apply Colors To:
() "Error Code" and "Reaction Time" fields only

(=) Entire row

Black
Color To Use With Flag:  Green

Red take precedence.

Important: when colnrim
+

When the row is flaggec ¥ Don't Use Color * | 3
Other Colar... P

| Close

Son olarak goriintiileme tercihlerinize bagl olarak siitunlarin yerini degistirebilir veya
gizleyebilirsiniz. Bu islemeleri ise siitun basligina sag tikladiginizda (Mac i¢in kontrol-

click) agilan pencereden yapabilirsiniz.
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SUPERLAB 6’nin YENI ve DEGISEN OZELLIKLERI
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Lisans Sozlesmesi

Genellikle her yazilim lisansinin satis islemleri End User License Agreement (EULA) adi
verilen lisans sozlesmesinin kurallart dogrultusunda yapilmaktadir. S6z konusu bu lisans
sozlesmesinin igerigi asagida genel hatlariyla Tiirkge olarak sunulmustur. Metnin geri
kalaninda yer alan lisans s6zlesmesinin asli (Legal Text) hukuki nedenlerden 6tiirii Tiirkceye
cevrilmemistir.

EULA ile Ilgili Genel Bilgiler

1. Eger tek oturumlu bir lisansa sahipseniz, yazilimi iki kisinin ayn1 anda kullanmasi
miimkiin degildir. Ayn1 sekilde eger iki oturumlu bir lisansa sahipseniz, yazilimi ii¢
kiginin ayn1 anda kullanmas1 miimkiin degildir.

2. Herhangi bir sorununuz oldugunda, madde 1°i dikkate aliniz.
3. SuperLab yazilim1 Parallels ya da VMware gibi sanal makinelere yiiklenemez.

EULA sozlesmesi size, yazilimin tek bir bilgisayara yiiklenebilecegi konusunda israr eden diger
yazilim taseronlarindan daha genis esneklik saglamaktadir.

Sik Sorulan Sorular

Bir deneyi bilgisayarimda olusturduktan sonra baska bir bilgisayarda ¢ahstirabilir
miyim?

Hayir. SuperLab’i yalnizca tek bir bilgisayarda kullanabilir ve veri toplayabilirsiniz. Eger
deney tizerinde degisiklik yapmadan yalnizca veri toplamak istiyorsaniz, Cedrus’un sundugu
Run Only lisanslarindan edinmeniz ihtiyacinizi karsilayacaktir.

SuperLab’i hem ofisimdeki hem de evimdeki bilgisayara yiiklemem miimkiin mii?
SuperLab’i evinizdeki bilgisayarda kullandiginiz sirada, baska birinin ofisinizdekini
kullanmasi s6z konusu degilse, evet.

The Legal Text
END-USER LICENSE AGREEMENT FOR CEDRUS SOFTWARE

IMPORTANT — This End-User License Agreement (“EULA”) is a legal agreement
between you (either an individual or a single entity) and the PUBLISHER from whom you
acquired the software product SuperLab identified above (“SOFTWARE”). The SOFTWARE
includes computer software, the associated media, any printed materials, and any “online” or
electronic documentation. By installing, copying or otherwise using the SOFTWARE, you
agree to be bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of this EULA,
Cedrus Corporation (“Cedrus”) is unwilling to license the SOFTWARE to you. In such event,
you may not use or copy the SOFTWARE, and you should promptly contact Cedrus for
instructions on return of the unused product(s) for a refund.
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Software LICENSE

The SOFTWARE is protected by copyright laws and international copyright treaties, as well
as other intellectual property laws and treaties. The SOFTWARE is licensed, not sold.

This EULA grants you the following rights:
Software. You may install and use one copy of the SOFTWARE on a computer.

Storage/Network Use. You may also store or install a copy of the computer software
portion of the SOFTWARE on the computer to allow your other computers to use the
SOFTWARE over an internal network, and distribute the SOFTWARE to your other
computers over an internal network. However, you must acquire and dedicate a license
for the SOFTWARE for each computer on which the SOFTWARE is used or to which it
is distributed. A license for the SOFTWARE may not be shared or used concurrently on
different computers.

Backup Copy. You may make a single backup copy of the SOFTWARE. You may use
the backup copy solely for archival purposes.

Limitations on Reverse Engineering, Decompilation and Disassembly. You may not
reverse engineer, decompile, or disassemble the SOFTWARE, except and only to the
extent that such activity is expressly permitted by applicable law notwithstanding this
limitation.

Separation of Components. The SOFTWARE is licensed as a single product. Its
component parts may not be separated for use on more than one computer.

Single COMPUTER. The SOFTWARE is licensed as a single integrated product. The
SOFTWARE may only be used with a single computer.

Software Transfer. You may permanently transfer all of your rights under this EULA
provided you retain no copies, you transfer all of the SOFTWARE (including all
component parts, the media and printed materials, any upgrades, and this EULA), and the
recipient agrees to the terms of this EULA. If the SOFTWARE is an upgrade, any
transfer must include all prior versions of the SOFTWARE. Completing a Transfer of
License form is required.

Termination. Without prejudice to any other rights, Cedrus may terminate this EULA if
you fail to comply with the terms and conditions of this EULA. In such event, you must
destroy all copies of the SOFTWARE and all of its component parts.

Virtual Machines. SOFTWARE may not be installed and used on a virtual computer or
any form of "guest"” operating system or virtual "appliance”.

If the SOFTWARE is an upgrade from another product, whether from Cedrus or another
supplier, you may use or transfer the SOFTWARE only in conjunction with that upgraded
product, unless you destroy the earlier version of SOFTWARE. If the SOFTWARE is an
upgrade of a Cedrus product, you now may use that upgraded product only in accordance with
this EULA. If the SOFTWARE is an upgrade of a component of a package of software
programs which you licensed as a single product, the SOFTWARE may be used and
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transferred only as part of that single product package and may not be separated for use on
more than one computer.

All title and copyrights in and to the SOFTWARE (including but not limited to any images,
photographs, animations, video, audio, music, text and “applets,” incorporated into the
SOFTWARE), the accompanying printed materials, and any copies of the SOFTWARE, are
owned by Cedrus or its suppliers. You may not copy the printed materials accompanying the
SOFTWARE. All rights not specifically granted under this EULA are reserved by Cedrus.

Product support for the SOFTWARE is provided by Cedrus or its resellers.

The SOFTWARE and documentation are provided with RESTRICTED RIGHTS. Use,
duplication, or disclosure by the Government is subject to restrictions as set forth in
subparagraph (c)(1)(ii) of the Rights in Technical Data and Computer Software clause at
DFARS 252.227-7013 or subparagraphs (c)(1) and (2) of the Commercial Computer
Software—Restricted Rights at 48 CFR 52.227-19, as applicable. Manufacturer is Cedrus
Corporation/1121 S. Meyler Street/San Pedro, CA 90731.

Under no circumstances and under no legal theory, tort, contract, or otherwise, shall Cedrus,
its suppliers, or resellers be liable to you or any other person for any indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character including, without limitation, damages
for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other
commercial damages or losses. In no event will Cedrus be liable for any damages in excess of
the amount Cedrus received from you for a license to the SOFTWARE, even if Cedrus shall
have been informed of the possibility of such damages, or for any claim by any other party.
This limitation of liability shall not apply to liability for death or personal injury to the extent
applicable law prohibits such limitation. Furthermore, some jurisdictions do not allow the
exclusion or limitation of incidental or consequential damages, so this limitation and
exclusion may not apply to you.

The SOFTWARE and the output produced by the SOFTWARE is not fault-tolerant and is not
designed, manufactured or intended for use or resale as on-line control equipment in
hazardous environments requiring fail-safe performance, such as in the operation of nuclear
facilities, aircraft navigation or communication systems, air traffic control, direct life support
machines, or weapons systems, in which the failure of the SOFTWARE could lead directly to
death, personal injury, or severe physical or environmental damage ("High Risk Activities").
Cedrus and its suppliers specifically disclaim any express or implied warranty of fitness for
High Risk Activities.

The SOFTWARE can process copyright material and has no way of knowing if such
processing is in breach of copyright law. You agree that it is your responsibility to ensure that
you only process material for which you own or have licensed the copyright and, further, to
indemnify and hold harmless Cedrus from any claim whatsoever relating to your improper use
of the SOFTWARE to process copyright materials.
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This EULA represents the complete agreement concerning this license. The acceptance of any
purchase order placed by you is expressly made conditional on your assent to the terms set
forth herein, and not those in your purchase order. If any provision of this EULA is held to be
unenforceable, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it
enforceable. This EULA shall be governed by American law in the State of California (except
for conflict of law provisions). The application the United Nations Convention of Contracts
for the International Sale of Goods is expressly excluded.
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